
Enigmistica

ORIZZONTALI: 1. Porto del Peloponneso - 8. L’attore Dillon - 11. Il lago di Cle-

veland - 12. Vino che può essere grigio - 14. Una memoria del computer (sigla) 

- 16. Disegno preparatorio di affresco - 18. Formaggi - 19. La poetessa Negri 

- 20. I con� ni dell’Albania - 21. Cure - 23. Nel rosso e nel nero - 24. Centro di 

Canberra - 25. Adorati - 26. Sparpagliamento - 28. LUCIANA, PERSONAGGIO 

IN FOTO - 30. Piante dai bei � ori ricchissime di vitamina C - 31. Iniziali di Einstein 

- 32. In mezzo al palato - 33. Refrattario... all’alcol - 34. Farina senz’aria - 35. 

Scenetta comica - 36. Percorso... burocratico - 37. Tutt’altro che avaro - 39. 

Quella “dictandi” concerne lo stile epistolare - 40. I più ne usufruiscono in ago-

sto - 42. Un “ferro” del gol� sta - 43. La ama Radames - 44. Esitanti, irresolute.

VERTICALI: 1. Vi nacque Rossini - 2. Povero di sentimenti - 3. La Turner del 

rock - 4. A volte è confesso - 5. Agente segreto - 6. Assenso non convinto - 

7. Titolo per deputati (abbr.) - 8. Moto senza pari - 9. Arnese per forare - 10. 

Sottintese, inespresse - 13. Città danese che ha dato i natali a Hans Christian 

Andersen - 15. Né tuoi né suoi - 17. Primario sito archeologico della Campania 

- 18. Ortaggi di colore arancione - 21. Salgono sul gradino più basso del podio - 

22. Un Mino della canzone - 24. Un aperitivo amaro - 25. Atteggiamento lezioso 

- 26. Adagiati, sdraiati - 27. Minerale di ferro - 28. Tavola, lapide - 29. Carrozza 

ferroviaria - 30. Servizio militare in gergo - 32. Metropoli nigeriana - 34. Il nome 

di Astaire - 35. Percorsi circolari - 37. Un codice identi� cativo (sigla) - 38. L’ulti-

mo mese (abbr.) - 40. I con� ni della Florida - 41. Inizio di ripresa.
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CI RIVEDIAMO IN EDICOLA VENERDÌ 9 NOVEMBRE 2018

TANTI LIVELLI E DIVERSI GRADI DI DIFFICOLTÀ PER DIVERTIRTI GIOCANDO

*La prima edizione dell'Oktoberfest: 12 ottobre 1810

Scopri velocemente il tuo

QUOZIENTE

d’INTELLIGENZA

con i rompicapi originali di Kango
urou!

CALCOLA IL TUO Q.I.
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Trova il percorso
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Il gioco del mese:

gioca coi numeri
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GRIGLIA LOGICA  
     ONE MAN SHOW

Da sempre l’eclettico 

e brillante attore porta 

in scena esilaranti 

monologhi: ricostruisci 

gli abbinamenti tra 

nome dello spettacolo, 

anno di uscita e città 

della prima nazionale 

di tre rappresentazioni 

degli anni 2000.

TITOLO
ANNO

CITTÀ

NEL

NESSI

URGE

1. Nessi è successivo rispetto 

allo spettacolo che ha 

debuttato a Udine.

2. Sono tre spettacoli diversi 

Nel, quello che ha debuttato a 

Reggio Emilia e quello del 2014.

3. Urge non ha debuttato a 

Correggio né è stato lo 

spettacolo del 2007.

Le regole

sono a
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“Il tempo vola e noi no. 

Strano sarebbe se noi 

volassimo e il tempo no: il 

cielo sarebbe pieno di uomini 

con l'orologio fermo.”

Alessandro Bergonzoni

ESCAPE ROOM

a pag. 2

Esci dalla stanza

in 20 minuti

*

Giochi
ORIZZONTALI: 1. Banda col boss - 5. Relativo 
ai colori - 12. Monte della Turchia - 18. Manuale 
che si consulta per avere informazioni - 20. Ne fa 
molti chi non ha i mezzi per vivere - 22. Lombarde 
tra i monti - 23. Simbolo del calcio - 25. Città della 
Bolivia - 26. Chiude la preghiera - 27. Il nome della 
Parker Bowles - 28. Apparecchio automatico per 
il gioco d�azzardo - 31. Attenzione (abbrev.) - 32. 
Organi rotanti della mietitrebbiatrice - 33. Era un 
soldato a piedi al servizio di un cavaliere - 34. Soldati 
di straordinario valore - 35. Un�antica lingua - 37. 
Dottore della Chiesa che si festeggia il 24 gennaio - 
38. Film di Gabriele Salvatores - 40. Facile divisibilità 
in piani paralleli di alcune rocce metamorfiche - 41. 
In mezzo al mare - 43. Diede nome allo stretto tra 
l�Alaska e la Siberia - 47. Contenitore per rifiuti - 48. 
Il nome di Teocoli - 50. Ministro del sultano - 51. 
Americani di Port-au-Prince - 54. Joseph scrittore di 
«Lord Jim» - 56. Lavoratori portuali come i camalli 
genovesi - 57. Addormentarsi leggermente - 59. 
La scrittrice di «Tre esistenze» - 61. Allettavano i 
marinai - 62. Il globulo rosso - 63. Il fiume di Albi 
- 64. Il primo nome di Andersen - 65. Santo di 
Poitiers - 66. Il fiume che bagna Breslavia - 67. Grido 
della sentinella - 68. Olio inglese - 69. Cacciato dalla 
patria - 70. Danzano nella «Gioconda» di Ponchielli.

VERTICALI: 1. Iniz. di Panariello - 2. La suonava 
Zabaleta - 3. Opera di Vincenzo Bellini - 4. Una 
roccia a grana grossa - 5. Il diamante detto anche 
"Stella d�Africa" - 6. Un prodotto dell�orto - 7. Gioielli 
di famiglia - 8. La terza nota musicale - 9. Aosta 
per l�ACI - 10. Le prime della classe - 11. Colonne 
vertebrali - 12. Sabbiosa o malferma - 13. Il centro 
di Torino - 14. Calura che opprime - 15. Scrivere 
versi - 16. Pianta detta anche erba brusca - 17. 
Verniciati - 19. Animale che scava nel terreno - 20. 
Può esserlo il frutto - 21. Dotato di folta capigliatura 
- 23. Stringatezza nel parlare - 24. Certificare - 25. Si 
usavano come materassi - 27. Disordine primordiale 
- 28. Andare in pezzi - 29. Si spostano sul quadrante 
- 30. Cani da guardia - 34. Greco - 36. Solidi con 
sei facce - 39. Si mangia alla fine del pasto - 42. 
Espellere dall�albo professionale - 44. Pianta con 
semi oleosi - 45. Lo Stato di Isfahan - 46. Lega di 
ferro e carbonio - 48. Un comune roditore - 49. 
Bruttissimo... crepaccio - 50. Dea romana del fuoco 
- 52. Fa parte del grappolo - 53. Lo sposo d�Isi nella 
mitologia egizia - 54. Dipinse «Il ponte di Narni» - 55. 
Una pianta ornamentale - 57. Vi si getta l�Amu Darja 
- 58. Gabbia per trasportare polli - 60. Il signor... de' 
Tali - 62. Il nome dell�attore Wallach - 64. Simbolo 
dell�ettaro - 65. Il Silone di «Fontamara» (iniz.).
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IL BIANCO MUOVE E VINCE

Anche i settori di colore diverso 
devono contenere tutti i numeri 
da 1 a 9, senza ripetizioni.

[Ala]

[Rocchi]

E voi, avreste solo preso in considerazione il fold? [De Toffoli]

[Minigame]

Le soluzioni saranno pubblicate su      di martedì 3 aprile 2018

[3, 3, 7]

In ogni serie i cinque indizi sono
tutti correlati ad una sesta parola:
quale?

Il campionato Italiano a squadre è la manifestazione 
numericamente più importante della Federscacchi. 
Quest�anno partecipano oltre 680 compagini, 
in rappresentanza di tutti i circoli scacchistici 
della Penisola, per un totale di oltre settemila 
tra giocatori e giocatrici. La manifestazione è 
suddivisa in varie serie, un po� come il campionato 
di calcio, con promozioni e retrocessioni. Alcuni 
verdetti sono già stati emessi, per esempio si 
è conclusa la Serie A (4 gironi, 24 squadre) e le 
vincitrici di ciascun girone si sono qualificate per 
la finale scudetto, la serie Master, del 2019: si 
tratta di Novara, Marostica e le due romane dei 
club "Steinitz" e "Arrocco". La serie Master 2018 
(18 squadre maschili e 6 femminili) verrà giocata a 
Gallipoli dal 27 aprile al 1 maggio ed assegnerà lo 
scudetto per l�anno in corso. Buona Pasqua!

Un fold eccezionale al World Poker Tour 440 iscritti e sono rimasti in 5 Bui 30.000/60.000, ante 10.000. Si scontrano i due giocatori con gli stack più alti: Ian Steinman 5.665.000 chips e Joe McKeehen 3.630.000: il primo con K4-KS da piccolo buio rilancia a 160.000 e McKeehen chiama da grande buio con QC-104. Flop A3-7S-53, Steinman punta 150.000 e McKeehen chiama. Turn JC, Steinman check, McKeehen punta 370.000 con niente in mano se non un progetto di scala a incastro e Steinman chiama. Il clamoroso KC al river sembra condannare Steinman alla rovina, lui punta 800.000, McKeehen ricontrolla le sue carte e dopo un po' di recitazione va all in 2.940.000 con scala nuts. Steinman ha tris di K e comincia a pensare, i commentatori dicono che è "unreal" pensarci e sono convinti che farà call. Non c�è possibilità di colore e un umano non può fare all�avversario una scala "runner runner", ottenuta cioè usando sia turn che river. Ma incredibilmente dopo ben tre minuti Steinman passa! McKeehen ci resta male. Come avrà fatto Steinman a capire che il suo avversario aveva un punto superiore? Per la cronaca Steinman ha chiuso secondo e McKeehen terzo.

A BORO

CAVALLO

AUTO

OSTACOLI

TAPPE

COPPA

MICROFONO

DOLCE

CIOCCOLATO

CONO

Sudoku Trait d�union

Scacchi
Texas hold�em

Parole incrociate

Kendoku Rebus

a cura di

THAVANDIRAN - KRJSTIANSSON
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68 69

70

Ogni riga e ogni colonna deve 
contenere i numeri da 1 a 6. 
All�interno
di ogni settore 
sono indicati 
il risultato 
da ottenere 
e il segno 
aritmetico 
col quale 
combinare i 
numeri 
inseriti per 
ottenerlo.
Nello stesso
settore i
numeri
possono
ripetersi.

   

4C
Q 10

4 S
KK

4° giocatore

Steinman

3° giocatore

McKeehen

S
5 J KA 7

2. all in 2.940.000

1. bet 800.000
3. fold

1.410.000

3 3 C C
1.000 5

5200
200
200
100

D

SB

BB

Bottone

stack 4.175.000



tenete il tempo............
..

S. Santinelli (9)
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Ora che avete capito bene le regole dei 

sudoku 4x4 potete passare a una sfida più 

impegnativa: gli schemi 6x6 - in cui dovete 

inserire i numeri da 1 a 6 - e i sudoku 

vocali 5x5, in cui dovete inserire le 5 vocali.

INSTALLER



Cruciverba & Co.
Se i giochi enigmistici avessero un re... sarebbe il Cruciverba. E noi lo interpretiamo in tutti i modi, 
in tutte le forme, in tutte le dimensioni e con tutte le varianti.
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Cruciverba
A chiocciole

A pezzi

A tema

Con foto

Crittografato

Crucivip

IntradeƬnito
Semiermetico

...come vuoi tu

Crucifiletti

Crucipuzzle

Kriss kross

...e tanti altri incroci di parole
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Giochi di parole
Smontare le parole... e poi rimontarle, capovolgerle, cambiarle, trasformarle. Aƪondare le dita 
nelle parole può essere il primo passo di un cammino all’interno dei linguaggi, oppure può rimanere 
un gesto fine a se stesso: puro divertimento!

Anagramma

Bowling

Catene

Filo logico

Giochi in versi

Modi di dire

Pappadrillo

Paroliamo

Rebus

Rebus fotografico

Scrabble

Spiderweb

Trasferimento

...e tanti altri giochi di parole

REBUS (6 2 10)

Strike:

Spare:

N R S O

A O O

S L

G

In ciascuno dei 
modi di dire o titoli 
(di libri, canzoni, 
�lm) proposti è 
stata sostituita una 
lettera con un’altra. 
Individua le lettere 
originali (quelle che 
rendono la frase 
“giusta”) che prese 
dall’alto in basso 
danno la parola da 
trovare. 

Nascondersi dietro un mito

La tela del bagno

Nostro adesivo

Il codice da Vinti

Il quarto uovo

Bicchiere della stoffa
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Rompicapo
Il nostro cervello può rimanere brillante e Ʈessibile a qualunque età: basta tenerlo in forma!
E per allenare la mente, niente di meglio di un rompicapo: dal Sudoku al Mastermind, dal Kakuro ai 
Fiammiferi, ve ne proponiamo per tutti i gusti!

9 11 12 14 42 43 47

8 16 41

5 40 45 52

6 28 27 51

21 20 29 25 35 54

1 32

3 5 8 9
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1 8 5

8 7 9 3

3 4 2
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1 5
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1 8 5 3

6 9 7
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1 2 6

5 9 3 7

Sudoku 
Esterno

Finestra

Incastro

Killer

Multiplo

...come vuoi tu

Battaglia navale

Fiammiferi

Freccette

Futoshiki

Griglia logica

Hidato

Kakuro

Kropki

Mai quattro

Mastermind

...e tanti altri rompicapoXOXX
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Cristiano -- + - -

Davide -

Edoardo -

Franco -

Giacomo -
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Golf

Jogging

Nuoto

Palestra

Tennis
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II

III

IV

V

I colori in gioco sono:

23 3 24 8 5

15 8 30

4 24 21 6

17 8 10

7 8 12 7

12 8 35 16

15 11

16 11 7 6

11 17



Quiz e test
Test di intelligenza, di cultura, di logica, di osservazione, di memoria: tutto ciò che aguzza l’ingegno 
riscuote l’entusiasmo del pubblico e incassa il consenso di medici e psicologi. È un successo 
veramente democratico!

2. QUIZ: geometria... 
quotidiana

1. In quale dialetto italiano 
PUNTO signi�ca “niente”?
A. Marchigiano
B. Sardo
C. Toscano

2. Qual è la RETTA annua 
dell’Università di Harvard?
A. 10 mila dollari
B. 25 mila dollari
C. 45 mila dollari

3. A quale categoria di strumenti 
appartiene il TRIANGOLO?
A. Aerofoni
B. Cordofoni
C. Idiofoni

4. Quale sport si disputa  
su un QUADRATO?
A. Baseball
B. Boxe
C. Rugby

5. Quale ministero  
USA ha sede  
nel PENTAGONO?
A. Difesa
B. Esteri
C. Interni

6. Quale nazione europea  
è soprannominata “L’ESAGONO”?
A. Francia
B. Grecia
C. Polonia

7. Quale sport ha il CERCHIO  
tra gli attrezzi? 
A. Ginnastica artistica
B. Ginnastica ritmica
C. Tessuto aereo

8. Quale giornalista italiano 
fu soprannominato “CILINDRO”?
A. Biagi
B. Montanelli
C. Scalfari

9. In quale locale viene  
usato... un CUBO?
A. Discoteca
B. Palestra
C. Ristorante

10. Come si intitola l’ultimo album 
del rapper SFERA Ebbasta?
A. Rockstar
B. Rolls Royce
C. Senza lati

alla lettera a? Naturalmente lo stato che 
corrisponde al numero 1.  
Dunque nella casella 3a scriveremo 1. 
Non devi pretendere di risolvere 
completamente tutti i quiz proposti: quando 
avrai inserito nello schema una sufficiente 
quantità di numeri, potrai completarlo 
procedendo come in un normale sudoku!

Mercurio e - 

RIGA 6

RIGA 3

Associa i nomi degli stati sudamericani

a

b

c

d

e

f

Brasile

Perù

Uruguay

Argentina

Colombia

Cile

a

b

c

d

e

f
1

2
3

4

5

6

1

5

4

2

6

3

Dani
Pedrosa

Hector
Barbera

Casey
Stoner

Valentino
Rossi

2 31

5 64

a b c d e f

Repsol Honda Rizla Suzuki Ducati Marlboro

San Carlo Honda Gresini Yamaha Paginas Amarillas Aspar

Ordina i seguenti pianeti del sistema solare dal più vicino al più lontano rispetto al Sole.

1 2 3

4 5 6

7 8 9

Geoquiz

In che anno

Satgame

Spirito di osservazione

Test culturali

Test di memoria

Test IQ

...e tanti altri quiz e test

36 18

42 54

88

6 ?
8

24 56
30 66

a b

f

c d

e g h


1967      1975      1988      1996 

1 2 3 4

5 6 7 8

9 10 11 12

13 14 15 16

Viene costituita
la Comunità dei Paesi di 

lingua portoghese

Esce nelle sale
Chi ha incastrato

Roger Rabbit

G. Thöni vince per la quarta 
volta la Coppa del mondo di 

sci alpino in Val Gardena

Viene lanciato in Giappone
il Nintendo 64

Durante il Festival di
Sanremo muore in circostan-

ze misteriose Luigi Tenco

In Italia esplode il fenomeno 
Jovanotti con la canzone 

Gimme �ve!

La band punk rock
Ramones annuncia il suo 

ritiro dalle scene

In Italia viene introdotto 
uf�cialmente il CAP 

Esce il primo �lm
della saga Fantozzi

Viene lanciato Cos-B,
primo satellite dell’Agenzia 

Spaziale Europea

Viene presentato alla stampa 
un nuovo modello Fiat:

la Tipo

Sergio Pininfarina è eletto 
presidente di Con�ndustria

Per la prima volta viene
trasmessa la serie tv

Caro maestro

Michelle dei Beatles ottiene 
un Grammy Award come 

canzone dell’anno

Negli Usa nasce l’acclamata 
attrice Julia Roberts

Viene inaugurato il parco 
divertimenti Gardaland

?



Giochi illustrati

Giochi da tavolo

Un disegno ben fatto, un’immagine interessante... attraggono l’attenzione e catturano il lettore, 
che si troverà piacevolmente occupato a coltivare il suo spirito di osservazione, la sua memoria, la 
sua creatività.

I giochi da tavolo, classici e moderni! Problemi, commenti, cronache, tecniche e tanto altro per 
principianti ed esperti.

IL LABIRINTO IN 3D 

IN
IZ
IO

F
IN

E

Diƪerenze

Juke box

Labirinti

Ru-Vip Cube

Tangram

Trova gli oggetti

...e tanti altri giochi illustrati

C�è una mano che ha suscitato molto scalpore, tratta da un torneo
online dal buy in di 250€. Sono rimasti 2 tavoli con 11 giocatori e si
scontrano Andrea Sorrentino con 68.989 chips e Marco Regonaschi
con 191.706 chips. Bui 2.000/4.000, ante 400. Preflop Sorrentino
apre di 8.360 da cutoff con K4-104 e Regonaschi chiama da BB con
in mano Ac-7S. Scendono Jc-J4-J3 e check di entrambi. Al turn K
Regonaschi apre 6.330 e Sorrentino si limita a chiamare. Al river 7
Regonaschi punta 28.755 e - udite udite, Sorrentino passa. Chiaro
che Sorrentino, peraltro un ottimo giocatore, si era convinto che il
suo avversario avesse il quarto Jack. Le spiegazioni (a posteriori!) dei
thinking process si sprecano, per esempio Regonaschi ha dichiarato
che voleva proprio rappresentare il poker: «Non ero ovviamente certo
foldasse, ma il mio è per certi versi un bluff troppo brutto per essere
tale e assegnarmi un Jack non è follia.» Mah, difficile pensare a un
bluff con full in mano per far foldare un full più alto a un giocatore che
proprio non ama foldare. Però è proprio quello che è accaduto! Ma
non riprovateci, Andrea garantisce che un full così non lo folda più!

S

2

2

2

c
A

K

7

7J

10K

J J

D

Giocatore 3

Giocatore 6

SB

BB

Giocatore 5

Giocatore 4

stack 53.899

stack 147.841

1. bet 28.775

2. fold

33.780
c 3 c c

10000
10000

10000
1000
1000

1000

500 250

100
100
10

Backgammon
Dama
Poker
Rasende roboter
Scacchi
...e situazioni di tanti altri giochi da tavolo

a b c d e f g h

1

2

3

4

5

6

7

8



Junior
Giocare è un diritto di tutte le persone, a tutte le età. Anche i bambini possono divertirsi con 
l’enigmistica, allenando nel contempo le loro giovani menti: non solo un passatempo, ma un 
esercizio molto utile per la loro formazione.

OMBRE MISTERIOSE

a b c d e f

g h i l m n

o p q r s t

u v w x y z

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24
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
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5
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6

3
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4
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PRESENTE
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CONGRUA

BANALE PATERNA
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ape fenicottero gatto pappagallo ragno stella marina
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