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Vabanguest un jeu de bluff et de prise de risGuepaureya partir dél ans
La durée'ahe partie e&rmlirod 5 minutes
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18 cartes action, soit un ensemble de 3 cartes
de méme couleur pour chacun des 6 joueurs
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.60 jetons 42le vales, 18 de valeur 10
12 tables de casino "1 de valeur 20 et 6 de Gileur

S §
80 billets au total,5ealeurs :
5 000, 10 000 000, 100 000 60 000

fyerjud bulidw jat. jeu

Vabanguest une expression gu de cartes'atgint datant du X34Iécle appelé Pharaon, ou les joueurs [
le risque de tout gagner ou de tout perdre.

Le but dans Vabanquéasiidle plusatigent en fin de partie. Il est possible pour cela de prendre des ri
rafler de gros gains sur les tables de casino, de jouer de maniére prudente pour accumuler des som
Sapproprieatgent de ses adversaires en leur tendant des pieges.

Wisees plate.ce

Chaque joueur choisit une couleur, paigipyéndarte Symbetkes 3 cartes action corresparChatem
laisse la carte Symbole devant lui pour rappeler sa couleur. En revanche, les cartes action sont garc

Placez un nombre de tables de| cAgAdore de joueurs 3 4 3) 6
en fonction du nombre de joueurs\jombre de tables 7 9 10 12

Donne# jetons de val&,i3 de valeur 10, 2 de valeur 20, 1 dsOvaleuxque joueur présent autour de la ta
Triez les billets par valeur et posez-les sur la table afin de former une banque.

Prenez les cartesdie de tour de jeu correspondant au nombre de joueurs.

A moins de 6 joueurs, remettez dans la boite le matériel non utilisé.



Le joueur ayant joué au casino le plus r
devient le premier joueur et prend lardre
de tour 1. Le joueur & sa gauche prend
dordre de tour 2 et ainsi de suite.

Dans’ordre croissant des cadedrd de tol
de jeu, le premier joueur place son pior
table de casino devant lui, puis le joueu
doit placer le sietables plus loin dans le
horairget ainsi de suite.

La partie peut commencer.

Toue el f2aie L

] . . : pour joueurs
La partie se déroulé erancheguel que soit le nombre de joueurs.

Une manche se dérotilplerses

1. Placer les jetons ;

2. Placer les cartes action ;

3. Déplacer les pions ;

4. Récolter les gains ;

5. Déterminer le nouvel ordre de jeu.

Une fois cBsphases réalisées, une nouvelle manche commence.

1. Placer les jetons :

A tour de réle, en respeotainelde tour de jeu, les joueursuplaeent & la fsur la table de casino de leur
choix, jusguépuisement des jetons correspondant a la manche en cours.

A la premiére manche, les joueurs placeront les jetona tedelsiéme manche, les jetons de valeur 10
troisieme manche, les jetons de valeur 20. A la quatriéme et derniére manche, les joueurs plabéront

Il Ny a pas de limite au nombre de jetons placés sur une méme table. |l ésneéanc plossis tables ne
contiennent aucun jeton.

Ces jetons restent en place [pgigude la pariies gains de ces tables de casino ne féatgimenigu tout au
long de la partie.

2. Placer les cartes action :

A tour de role, en respeotainelde tour de jeu, les joueursiplagente action a |zafcété’dne table de
casino de leur chieixe cachfusqia avoir placé leurs 3 cartes action.

Il Ny a pas de limite au hombre de cartes placées sur une méme table. Il ashelancghassbie qu
' Wy tables ne contiennent aucune carte.

4 ‘ Ces cartes reviennent en main a la fin de la m;n(m.
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Explications des effets des cartes :

RelanceCette carte multiplie PiegeCette carte permet a Bluff :Cette cart&an
la valeur des gains de la son propriétaire de prendre aucun effet. A vous
table devant laquelle elle est largent de la table devant I'utiliser & bon escie
jouée, et ¢rgdépendamment lagquelle elle est jouée, a la pour troubler Vo«
des pions quy $rouveront place desitres joueysi adversaires quant

(voir poind). Il peut y avoir plusieurssarréteront sur cette table. Il peukgmplacement de vos Vérit;
cartes Relance devant une méme tabdér plusieurs carte Piege durt@é ccartes Relance et Piege.
celles-ci'accumulent et augmententnt&me table, le propriétaire de chaque

plus en plus les gains potentiels deatte Piege prendra donc les gains

table en question. correspondants dus.

3. Déplacer les pions :

A tour de role, en respéeotainelde tour de jeu, les joueurs peuvent déplacer leur piorddalfles, 8aBle
sens horaire. Se déplacer de 0 revient a rester sur place.

Il Ny a pas de limite au nombre de pions sur une méme table de casino.

Ces pions restent en place pour la manche suivante.

4. Récolter les gains :

La premiere chose avant de récolter les gains est de déterminer la valeur des tables de casino. Pout
table sil y a au moins 1 piom gouelsur cette table, révélez les cartateaadtisnes joueucdté de cette tabl
Les autres cartes action placées devant des tables sans pion sont donc laissées face cachée.

La valeur’dne table se calcule de la maniére suivante : sans carte Relance, comptez simplement la
présents sur cette talilg asl carte Relance, multipliez la valeur des jetons par 2 ; s'il y a 2 cartes Rel
pliez-la par 3 ; s'il y a 3 cartes Relance, multipeeta pansi, si les 6 joueurs ont joué leur carte Relan:
la méme table, les gains sont multipliés par 7 ! Les jetons représentent des milltedunajieisinl eeypaémant
5000, 10 représente 10 000, 20 représenteStreptesente db@®00.

Enfin, la deuxieme et derniére chose a faire pour récolter les gains est de déterminer la ou les perso
ces gains.

Chaque joueur prend les gains de la table ou songaoleswéitay a pas de cartes Piege adverses a co
table en questBihy a plusieurs pions sur cette méme table, les joueurs ne se divisent pas les gains e
chacun recoit la totalité des gains de la table en question.

Sil y a une ou plusieurs cartes Piege, ce sont les propriétaires de ces cartes quipéuoltbamidgsigains
adversprésent sur la table de casino en question.

Ces gains sont matérialisés par les billets. Chaque joueur prend de la banque la somme corres

Il'y a donc 2 maniéres de gagizegelat ldans une méme manche :
e Avec son pidih 8y pas de carte Piege adverse devant cette table ; '
¢ Avec sa carte Pieége si un ou plusieurs adeerSterassar cette table. ‘ 5



Il est donc également possible de ne pasgmgnen tbut durant une manche si vous vous étes fait piég
VOus iavez pas réussi a piéger’'goelqu

EXEMPLES

Exemple 1:

La valeur initiale de la table de casino@30.de 20

Il'y a 2 cartes Relance, une appartenant au joueur
Jaundautre appartenant au jdResela

valeur de la table est donc de 60 000 (20 000 x 3).

Il n'y a pas de carte Pieége. Tous les joueurs présents
a cette table prennent chacun 60 000.

Exemple 2 :

La valeur initiale de la table de casin® €8I0dd 8 a 1 carte Relance,
appartenant au jougsri La valeur de la table est donc de 70 000
(3000 x 2). ll'y a 1 carte Piege appartenant 8gau€ardernier
prend donc 70 000 pour son pion présent acé@®@gbeur chaque
adversaire présent également a cdRegattl: ( ), soit40 000

grace a eux, ce qui fait un total de 210 000 poiNd&Etjoueur

Exemple 3 :

La valeur initiale de la table de casin® é80dd ty a

pas de carte Relance. La valeur de la table reste donc
inchangée, a savbir0QO. Il y a 2 cartes Piége, une
appartenant au jougeart présent sur cette talaetrd
appartenant au jolRmgenon présent sur cette table. Le
joueui/ertprend uniquemeri0D car il a piégé le joueur
Jaungrésent a cette table. Le Raoegprend quant a lui

B 000 pour avoir également piégé |dgnmeerb 000

pour avoir piégeé le joufetit soit un total de 30 00O.

5. Déterminer le nouvel ordre de jeu :
L'argent gagne par les joueurs reste visibleedausuiche devient le nouveau premier joueur et prend la
dordre de tour correspondiandeuxieéme le plus riche devient le nouveau deuxiéme joueur et ainsi de -
pauvre jouera donc en dernier.

Si plusieurs joueurs sont a dgatité,de tour de jeu est inversé par rapport a la manchegboépaderteux
qui a joué en premier jouera en dernier et vice-versa.

Cette phase est ignorée lors de la quatriéme reshteecaiece de la partie.

Rappel : Les jetons et les pions restent en place entre les tours. Seules les cartes action des joueurs

Fim dipartletic
La partie’arréte a la fin de la quatrieme nmamnjchueur le plus riciraporte.
En cas’dgalité, les joueurs concernés se partagent la victoire.
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Vabanqus a game of bluff and risk-takiBgdd® playemsgesdl+. One game is -
approximatél$ minutes long f ]

R
Gt s -
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6 tokens et 6 symbol cards 18 action cards, a set of 3 cards for each of the
6 players

_ . 60 chips42with value & 18 with value of

6 playing order cards 12 casino tables 112 with value of 20 et 6 with \Glue

80 bills in total, wihvalues:
5,000, 10,0060,000, 100,000 ahg80,000

Overvicie andl Oliject oG Guiee Game
Vabangus an expression that comes from a gambling card game called Faro, dating back to the 18tt
players took risks to win or lose everything.

The object of Vabanque is to be the player with the most money at the ‘snubstible game this by takin
risks and cleaning up at the casino tables, playing cautiously to accumulate smaller amounts of mon
your opponem®ney by setting traps for them.

Sapp

Each player picks a colour, anth&@akekethe symbol canddthe 3 corresponding actionEactsplayer keep:
their symbol card in front of them to indicate their colour. However, each player must keep their actic

Set up the number of casino tapl&umber of players 3 4 S 6
according to the number of playef§;mber of tables 7 9 10 12

Each player at the tgbtsed chips with a valuébp8 with a value of 10, 2 with a value of 2@itarsdvalue b6.
Sort the bills according to their value and place them on the table to create a bank.

Use as many playing order cards as there are players.

If you are playing with fewer than 6 players, return the unused items to the box.




The player whdeen to a casino most
recently plays first and takes the first playing
order card. The player to their left takes the
second playing order card and so on.

In ascending order of playing order cards,
the first player places their token on the
casino table in front of them, then the next
player must place tReimbles away
clockwisand so on.

Let the games begin!

m&lrn Example set-up

The game is playe#irioundsregardless of the number of players. for4 players
Each round haphases
1. Placing chips; P S
2. Placing action cards; [ 5

3. Moving tokens;
4. Collecting your winnings;
5. Determining the new playing order.

Once thesghases are completed, a new round begins.

1. Placing chips:

Following the playing order, the players take turns placing chips on the casino tahke dfighefrachimiagl,
all the tokens for the ongoing round have been used.

In the first round, the players will place chips with% ralhe gkcond round, chips with a value of 10; in
round, chips with a value of 20; in the fourth and final round, chips b@h a value of

There is no limit to the number of chips that can be placed on the same table, so it is possible that c
not have any chips.

These chips remain on the tables until the end Dh#nefgeemehe winnings on the casino tables only incr
throughout the game.

2. Placing action cards:

Following the playing order, the players take tunsepdatiog card at a lieséde the casino table of their cl
face downntil they have placed their 3 action cards.

There is no limit to the number of cards that can be played at the same table, so it is possible
tables will not have any cards.

These cards return to the'plaged at the end of the round ‘




Effects of the Cards:

Raise:This card multiplies Trap:This card allows the Bluff: This card has
the value of the winnings at holder to take the money no effect.’'dtup to

the table’'stplayed in front from the table whee it you to use it wisely i
of, regardless of the tokens played instead ofher order to confuse yo
there (see itdinThere can playersvho stop at that opponents on tt

be several Raise cards at the same table; There can be several Trap carldeation of your real Raise :
those cards accumulate and increadgmitt@f the same table, and each plaggr cards.
potential wins at that table. with Trap cards there will collect the

corresponding winnings owed to them.
>
3. Moving tokens: C
g

Following the playing order, the players take turns moving their toketalfles, dp8lovise. Moving O is the
same as not moving at all.

There is no limit to the number of tokens on the same casino table.

The tokens remain there for the following round.

4. Collecting your winnings:

The first thing to do before collecting your winnings is to determine the value of the casino tables. In
at each tabiethers at least 1 play@okenn that table, turn @lethe action caadshat tabl&he other action
cards placed in front of tables without tokens are left face down.

The value of a table is calculated in the following way: if there are no Raise cards, simply count the \
that table; if tHere Raise card, multiply the value of the chips by 2; if there are 2 Raise cards, multiply
etc. Thus, if the 6 players played their Raise cards in front of the same table, the winnings are multip
chips represent thousands, so a chip with areglresefs000; 10 represents 10,000; 20 represents 20,0(
50 represert,000.

The second and final thing to do to collect the winnings is to determine which player(s) will pocket th
Each player collects the winnings from the table whererthsitdkereisire_no opposing Trap cards at tha
If there is more than one token at the same table, thedpladeetheovinnings among themselves, insteac
each receive the total number of winnings from that table.

If there is one or more Trap card, the holder of those cards will collect the winnings for each opposir
that casino table.

These winnings are represented by bills. Each player takes the amount that they have won from the

Therefore, there are 2 ways of winning money in any round:
¢ With a token if therao opposing Trap card at that table;
e With a Trap card if one or more opposing tokens are at that table.




So, it is also possible not to win any money at all during a round if someone sets a trap farnpanaget
to set a trap for anyone.

EXAMPLES

Example 1:

The initial value of the casino table is 20,000. There
are 2 Raise cards, one belongingvtithe

player, the other belongingRarkplayer. The

value of the table is therefore 60,000%2%),000

There are no Trap cards. All the players present at
that table each take 60,000.

Example 2:

The initial value of the casino téhROB Jhelel Raise card, which
belongs to thereeplayer. The value of the table is therefore 70,000
(3,000x 2). Theel Trap card, which belongsBteiblkplayer. So
theBlatlkplayer takes 70,000 for their token at thatAabRO for

each opponent also present at tH&id&daled| ), that is to say
#0,000 because of them, making a total of 210, B)écdpldnger.

Example 3:

The initial value of the casino tajflédsThere are no Raise

cards. The value of the table therefore remains unchanged at
BH,000. There are 2 Trap cards, one belongifigpde the

player who is at that table, the other belongiRgdb the

player, who is not at that tableZz e player only takes

5,000 because they set a trap Tdellweaplayer at that

table. THRedplayer takéds,d00 for also having set a trap

for theYéllmwplayer 5,000 for having set a trap for the
Graeplayer, a total of 30,000.

5. Determining the new playing order:
The money won by the players remains visible fthevecheseplayer becomes the new first player and t
corresponding playing ordefToardecond richest player becomes the new second player, and so on. T
plays last.

If several players are theglplaying order is the reverse of the previtiis ptayet who played first among tt
will play last and vice versa.

This phase is ignored in the fourth round, as this is the last round of the game.

Reminder: The chips and tokens are not moved between turns. Only action cards ar€ retnched to the

Thecowil of G pmgame

3 By, The game stops at the end of the fourfiheaictdest player wins.
10 ‘ In the case of a tie, those players share the win.
Yy <



Leso@ilevinlin

Enfant, il a eu la chance de détedtigit du seul et unique Alex Randolphe elcmbdeg jeux et
grande créativité. Il a travaillé dans unedralzai€pelques années, avant de démisg®poer
travailler a temps plein dadsdtrie du jeu. Cofondateur de Venice Cestibatides piliers
Studiogiochi. Vous cherchez un jeu simplerae affitéar? Vous aimerez les jeux

As a kid, he was lucky enough to“tetées Randdkppupil, growing up surrounded by boar
and creativity. He worked in a bank for a fawaty@at993 he quit and began to workriutilgenne
world. Co-founder of Venice Connection, he &f tiosvpdllars of Studiogiochi. Lookirepfogark wit
a clever mechanic? el Les games!

BromoTidattl tti

Bruno est un historien, dont Iditiésesse aux licornes, a la Renaissariaexagtéeqoes et littérature des
débuts dére moderne ; un professeur qui'énsaigmél et la sociologie dans un lycés parisiesteur de
jeu tkxpérience. La fourberie et le double-grerdsiéguiguement dans ses jeux, et en dstialcaegue.
Bruno is a historian, who wrote his PhD oniartleeiRenaissance and early modern science an
literature, a teacher, teaching economide@ndtsoElarisian high school, and a seasbgathboar
designer. Deception and double-guessingdegtoféia designs and are also at the hieangoieVa

Yldine Gislizensson

Passionnée par le dessin depuis toute petéepNelaans son monde de fantaisie wiajhatdesanagj
a chaque projet. Joueuse enthousiastellet paytaipe wolontiers a la création dee s
plateau, jouets et a la communication de €&egirajgavers sa marque Unicorn Wistmedjg
sa magie et exauce les voeux de tous cebwitent

Passionate about drawing from a young ageyofataiiie her fantasy world and brings her
magic to each project. A cheerful and eplaysiastie gladly contributes to the cragimgaine
board games, toys and the communicatiojettheSh@tavishes her magic on others tad
wishes of all those who desire it through hiidwamlVishes.

Clinent Walsdomson

Malgré les apparences, Clément a toujoursi@asiarmeétieux. C'est pourquoi, aprés des études
d'illustration, il s'est borné a dessinerjpoxivldéos et les jeux de société. |l faitiplgdiers entorses
ses principes et dessine pour la presse jeunesse.

Despite his appearance, Clément has alwdif§doltita lite serious, which is why afteg studyi
illustration he limited himself to drawing fpawiele and board games. He sometimes strays from
principles and draws for youth media.

Vialltirhe ¥ loionilev

Geek autoproclamée, Valérie a réussi a ctnmibipassEss : les jeux, la traductioragioigieeall
traduit maintenant des jeux de rbles et dreghigtioriaa la rele

Self-professed geek, Valérie did the orlinpgibal tombined her three passions, datioes,
pedagogy. She now translates roleplaying gactessanahslation to the new ge

Tes SGstertcr

Tess a commencé des études en commerdesavguedeseours préférés étaient celsx Bédangu
sest dit que la traduction serait un meill@tpchgikstant, cela semble lui convenir.
Tess used to be a business student, butaiissdghe oanly thing she liked about thatings lear
languages. She decided translation wasiarnettee@mis to be working out for her.




1. Placer les jetons ;
Placing chips;

2. Placer les cartestibn ;
Placing action cards;

3. Déplacer les piorZ ¢ @
Moving tokens; o

4. Récolter les gains ;
Collecting your winnings;

5. Déterminer le nouvel ordre de jeu.
Determining the new playing order.

Relance/Raise : Piege/Trap : Bluff :
Cette carte multiplie Cette carte permet a Cette
la valeur des gains son propriétaire de carte 'a
de la table devant prendre’adrgent de aucun
laguelle elle est jouée, la table devant effet. A
et ce,indépendam laquelle elle est jouée vous de
ment des pions qui a la place dastres l'utiliser
sy trouveront (voir joueurgjui &rréte- a bon

poin®). Ill peut y avoir plusieurs carté@st sur cette table. Il peut y aeskient pour troubler vo
Relancdevant une méme table ; cellgsipurs carte Piege a ‘coté mhémeadversaires quantemnpla-
saccumulent et augmentent de plus @Psiute propriétaire de chaque carteétieget de vos veritabls
les gains potentiels de la table en queiiogya donc les gains corresponchatgs Relance et Piege.

This card multiplies the value ofdike This card has no effést. It
winnings at the tatsepiayed in front of This card allows the holder to takeipht® you to use it wisely il

regardless of the tokens there @pe it@@ney from the table wrergayed order to confuse your-opp
There can be several Raise cards Histead aftther playemho stop at thatnents on the location of yo
same table; those cards accumulatabégdlhere can be several Trap cameisl iRaise and Trap cards.
increase the potential wins at that tafient of the same table, and each player

with Trap cards there will collect the

corresponding winnings owed to them.



