
BANDO DI CONCORSO

Il PREMIO ARCHIMEDE 2023, bandito da studiogiochi, 
�Z�����‰���Œ �š���u�� �o�[�]�������Ì�]�}�v�� ���] �P�]�}���Z�] ���� �š���À�}�o�} �]�v�����]�Ÿ�X
Il Premio, dedicato al grande Alex Randolph che ne 
�� �•�š���š�} �‰�Œ���•�]�����v�š�� �‰���Œ �o�� �‰�Œ�]�u�� �ó �����]�Ì�]�}�v�]�U �Z�� �.�v�}�Œ�� 
���}�v�•���v�Ÿ�š�} �����‰�]�¶ ���] �ñ�ì ���µ�š�}�Œ�] ���] ���}�Œ�}�v���Œ�� �]�o �•�}�P�v�} ���] �À�������Œ�� 
�‰�µ�����o�]�����š�} �]�o���‰�Œ�}�‰�Œ�]�} �P�]�}���}�X �>�� �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�� �~�•�]�v�P�}�o�� �} 
���] �P�Œ�µ�‰�‰�}�• �� ���‰���Œ�š�� �� �š�µ�«�U �•���v�Ì�� �o�]�u�]�Ÿ ���] �Œ���•�]�����v�Ì�����} ���] 
���š���X �/ �P�]�}���Z�] �‰���Œ�š�����]�‰���v�Ÿ ���}�À�Œ���v�v�} ���•�•���Œ�� �•�‰�����]�Ÿ entro il 
31 marzo 2023�X

�>�� �����Œ�]�u�}�v�]���� �.�v���o�� �•�] �•�À�}�o�P���Œ�� �]�v���]�����Ÿ�À���u���v�š�� �� �u���š�� 
�•���©���u���Œ���� �î�ì�î�ï�� ���� �s���v���Ì�]�� grazie alla collaborazione 
della�����]�©�������]���s���v���Ì�]�� �v���o �‹�µ�����Œ�} ���] �µ�v �‰�]�¶ ���u�‰�]�} ���}�v�š���•�š�} 
���] �]�v�]�Ì�]���Ÿ�À�� �‰���Œ �o�� ���]�+�µ�•�]�}�v�� �����o�o�� ���µ�o�š�µ�Œ�� �o�µ���]�����U ���v���Z�� 
�‹�µ���o�� ���8�������� �u���Ì�Ì�} ���] �‰�Œ���À���v�Ì�]�}�v�� �����o�o�� ���]�o���P���v�š�� 
���Ì�Ì���Œ���}�‰���Ÿ���X
Grazie al supporto degli editori,  sarà corrisposto ai 
�À�]�v���]�š�}�Œ�] �µ�v ���v�Ÿ���]�‰�} ���}�u�‰�o���•�•�]�À�} ���] 3.500 euro sulle future 
�Œ�}�Ç���o�Ÿ���• �u���š�µ�Œ���š�� �����o�o�� �‰�µ�����o�]�����Ì�]�}�v�� �����] �o�}�Œ�} �P�]�}���Z�]�X

Oltre al Premio Archimede, la giuria assegnerà altri 
�Œ�]���}�v�}�•���]�u���v�Ÿ�U���š�Œ�}�(���] �� �‰�Œ���u�] ���] �����š���P�}�Œ�]�� �‹�µ���o�]�W
• 	�D���v�Ì�]�}�v�����^�‰�����]���o�����^�������•�Ÿ���v�}���/�Ì�Ì�} ���o �P�]�}���} ���Z�� �‰�]�¶ �•��-

�Œ�������� �‰�]�����]�µ�š�} �� �^�������•�Ÿ���v�} �/�Ì�Ì�}�U �]�v���]�u���v�Ÿ�����š�} � �̂��}�u-
�‰���P�v�} ���] �P�]�}���Z�]�_ ���Z�� ���u�]���u�} �Œ�]���}�Œ�����Œ�� �� �}�P�v�] �����]�Ì�]�}�v���X

• 	Trofeo Speciale Cartamundi �‰���Œ �]�o �u�]�P�o�]�}�Œ �P�]�}���} ���] �����Œ�š���X 
Grazie al supporto di Cartamundi, sarà corrisposto un 
���v�Ÿ���]�‰�} ���] �ñ�ì�ì ���µ�Œ�} �•�µ�o�o�� �(�µ�š�µ�Œ�� �Œ�}�Ç���o�Ÿ���•�X 

• 	Trofeo Speciale Scienza in Gioco per il miglior gioco 
�� �š���u�� �•���]���v�Ÿ�.���} ���] �����Œ���©���Œ�� ���]�����«���} �� ���]�À�µ�o�P���Ÿ�À�}�U 
���•�•���P�v���š�} �����o�o�[�/�•�Ÿ�š�µ�š�} ���] �&�}�š�}�v�]���� �� �E���v�}�š�����v�}�o�}�P�]�� 
�����o ���}�v�•�]�P�o�]�} �E���Ì�]�}�v���o�� �����o�o�� �Z�]�����Œ���Z�� �~�/�&�E �r ���E�Z�•�X

• 	Trofeo Speciale SAZ Italia per il gioco che ha avuto il 
�u�]�P�o�]�}�Œ �•�À�]�o�µ�‰�‰�}�U �u�]�P�o�]�}�Œ���v���} �u���P�P�]�}�Œ�u���v�š�� �Œ�]�•�‰���©�} 
���o�o�� �‰�Œ�]�u�� �À���Œ�•�]�}�v�� �]�•���Œ�]�©���X ���o �À�]�v���]�š�}�Œ�� �o�[�]�•���Œ�]�Ì�]�}�v�� 
�P�Œ���š�µ�]�š�� �‰���Œ �µ�v �P�]�}�Œ�v�} �� �/�������' �v���Ì�]�}�v���o���X

Il Musée Suisse du Jeu organizzerà un’esposizione con i 
�P�]�}���Z�] �.�v���o�]�•�Ÿ �� �] �À�]�v���]�š�}�Œ�] �����] �š�Œ�}�(���] �•�‰�����]���o�]�X

Il Premio Archimede è riconosciuto dalla SAZ �~�^�‰�]���o���r
���µ�š�}�Œ���v�r�•�µ�v�L�U �o�[���•�•�}���]���Ì�]�}�v�� �]�v�š���Œ�v���Ì�]�}�v���o�� �����P�o�] ���µ�š�}�Œ�] 
di giochi), dalla UISP �~�h�v�]�}�v�� �/�š���o�]���v�� �^�‰�}�Œ�š �‰���Œ �d�µ�«�• �� ���� 
GioNa �~���•�•�}���]���Ì�]�}�v�� �E���Ì�]�}�v���o�� �����o�o�� ���]�©�� �]�v �'�]�}���}�• �‰���Œ �]�o 
suo valore socio-culturale e di aggregazione e inclusione; 
�•�] �š�Œ���©�� �]�v�(���« ���] �µ�v�[���«�À�]�š�� �� �����Œ���©���Œ�� �o�µ���]���}�r�Œ�]���Œ�����Ÿ�À�} 
�� ���] �‰�Œ�}�u�}�Ì�]�}�v�� �����o ���]�Œ�]�©�} ���o �P�]�}���}�U �‰���Œ �š�µ�« �� �‰���Œ �š�µ�©�� 
�o�� ���š���X
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Il pubblico alla cerimonia di premiazione dell’edizione 2018



�/�o �‰�Œ�}�P���©�} �D���š���u���Ÿ������ �]�v�� �P�]�}���} è un percorso 
di alternanza scuola-lavoro organizzato dal 
�>�����}�Œ���š�}�Œ�]�} �W�}�‰�u���š �� �����o �&�����o���� �����o�o�[�h�v�]�À���Œ�•�]�š����
di Trento �]�v ���µ�] �����] �P�]�}���Z�] �]�������Ÿ ���� �•�š�µ�����v�Ÿ ���] 
�D���š���u���Ÿ����  �À���Œ�Œ���v�v�}  ���v���o�]�Ì�Ì���Ÿ�U  �‰���Œ�(���Ì�]�}�v���Ÿ  �� 
�.�•�]�����u���v�š�� �Œ�����o�]�Ì�Ì���Ÿ ���� �µ�v �š�����u ���] �•�š�µ�����v�Ÿ �����o 
�š�Œ�]���v�v�]�} ���] �•���µ�}�o�� �•�µ�‰���Œ�]�}�Œ�] ���] ���]�À���Œ�•�] �]�v���]�Œ�]�Ì�Ì�]�X �d�Œ�� 
�] �P�]�}���Z�] �•�À�]�o�µ�‰�‰���Ÿ �]�v �‹�µ���•�š�} ���}�v�š���•�š�}�U �v�� �À���Œ�Œ�� 
selezionato uno per la partecipazione al Premio 
���Œ���Z�]�u�������X

���o �W�Œ���u�]�} ���Œ���Z�]�u������ �î�ì�î�ï �‰���Œ�š�����]�‰�� ���v���Z�� �µ�v�� 
selezione dei giochi della bellissima mostra The 
Game – Il ruolo di Emergency, che si è tenuta 
nella sede di Venezia di EMERGENCY, di cui è 
�Œ���•�‰�}�v�•�����]�o��  �D���Œ��  �Z�µ�u�]�Ì�V  �]  �P�]�}���Z�]  �•�}�v�}  �•�š���Ÿ 
�Œ�����o�]�Ì�Ì���Ÿ �����P�o�] �•�š�µ�����v�Ÿ �����o �>�����}�Œ���š�}�Œ�]�} ���] �����•�]�P�v 
�����o�o��  ���}�u�µ�v�]�����Ì�]�}�v��  �ï  �����o  ���}�Œ�•�}  ���]  �>���µ�Œ���� 
�D���P�]�•�š�Œ���o�� �]�v �����•�]�P�v �����o�o�� ���}�u�µ�v�]�����Ì�]�}�v�� �����o�o�} 
�/�h���s�U  ���}�v���}�©�}  ����  �W���}�o��  �&�}�Œ�š�µ�v��  ��  �>�µ���]���v�} 
�W���Œ�}�v���]�X

PIÙ GIOCHI, MIGLIORI E PRONTI DA TESTARE!
Quest’anno, il Premio Archimede, avrà una 
�•�š�Œ�µ�©�µ�Œ��  �š�µ�©��  �v�µ�}�À���U  �À�}�o�š��  ����  ���µ�u���v�š���Œ�� 
la qualità e il numero di giochi ammessi alla 
�.�v���o���U  �]�v���Œ���u���v�š���v���}  �o��  �o�}�Œ�}  �‰�Œ�}�������]�o�]�š��  ���] 
�‰�µ�����o�]�����Ì�]�}�v���W

Il processo di selezione e sviluppo. �>�� �P�]�µ�Œ�]�� 
di selezione proverà e valuterà, alla ricezione 
���] �}�P�v�] �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�U �o�� �‰�}�š���v�Ì�]���o�]�š�� �����o �P�]�}���}�X �>�� 
�P�]�µ�Œ�]�� �t �� �‹�µ�] �•�š�� �o�� �v�}�À�]�š�� �t ���}�v�š���©���Œ�� �.�v ���� 
�•�µ���]�š�} �P�o�] ���µ�š�}�Œ�] �����] �P�]�}���Z�] �‰�]�¶ �]�v�š���Œ���•�•���v�Ÿ �‰���Œ 
�•�µ�P�P���Œ�]�Œ���U �}�À�� �(�}�•�•�� �v�������•�•���Œ�]�}�U �] �u�]�P�o�]�}�Œ���u���v�Ÿ 
�µ�Ÿ�o�] ���o �‰���Œ�(���Ì�]�}�v���u���v�š�} �����o �P�]�}���}�X   �'�o�] ���µ�š�}�Œ�] 
���}�v�š���©���Ÿ �‰�}�š�Œ���v�v�} �‰�Œ�}�À���Œ�� �� �u���©���Œ�� �]�v �‰�Œ���Ÿ���� 
�]  �•�µ�P�P���Œ�]�u���v�Ÿ  �����o�o��  �P�]�µ�Œ�]���U  �‰�Œ���u�µ�Œ���v���}�•�]  ���] 
inviare eventuali versioni aggiornate dei loro 
�P�]�}���Z�]�U ���Z�� �À���Œ�Œ���v�v�} ���}�•�^ �Œ�]�À���o�µ�š���Ÿ�X 
�/�v �‹�µ���•�š�} �u�}���} �‰�}�š�Œ���v�v�} ���•�‰�]�Œ���Œ�� ���o�o�� �.�v���o�� 
anche giochi che in passato non avrebbero 
raggiunto questo traguardo, in quanto bisognosi 
di ulteriore sviluppo pur in presenza di un buon 
�‰�}�š���v�Ì�]���o���X �/ �P�]�}���Z�] ���Z�� ���}�‰�} �‹�µ���•�š�} �‰�Œ�}�����•�•�} 
avranno raggiunto un livello di qualità ritenuto 
�•�}�����]�•�(�������v�š���U �•���Œ���v�v�} ���u�u���•�•�] �š�Œ�� �] �.�v���o�]�•�Ÿ�X

�d���u�‰�]�•�Ÿ���Z���� ���]�� �•�À�]�o�µ�‰�‰�}�X Il perfezionamento 
�����]  �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�]  �‰�µ�~  �Œ�]���Z�]�������Œ��  �u�}�o�š�}  �š���u�‰�}�U 
suggeriamo quindi agli autori di iscrivere e 
�]�v�À�]���Œ�� �] �o�}�Œ�} �P�]�}���Z�] �]�o �‰�]�¶ �‰�Œ���•�š�} �‰�}�•�•�]���]�o���W �‰�Œ�]�u�� 
���Œ�Œ�]�À�� �]�o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�U �‰�]ù �š���u�‰�} ���[�� �‰���Œ �‰�}�Œ�š���Œ�� �� 
���}�u�‰�]�u���v�š�} �]�o �•�µ�} �•�À�]�o�µ�‰�‰�}�X

�>���� �.�v���o���X  ��   �s���v���Ì�]���U  ���µ�Œ���v�š��  �o��  �•���«�u���v�� 
�‰�Œ�����������v�š��  �o�[���•�•���P�v���Ì�]�}�v��  �����o �‰�Œ���u�]�}�U �š�µ�« �] 
�P�]�}���Z�] �.�v���o�]�•�Ÿ �~�‹�µ���v�š�} �‰�]�¶ �v�µ�u���Œ�}�•�] �‰�}�•�•�]���]�o���• 
�•���Œ���v�v�} �‰�Œ�}�À���Ÿ�U �Œ�]�‰�Œ�}�À���Ÿ �� �À�}�š���Ÿ �����o�o�� �P�]�µ�Œ�]�� 
�.�v���o���U ���}�u�‰�}�•�š�� �����] �Œ�������©�}�Œ�] ���] �u�}�o�š�� �����o�o�� 
�u���P�P�]�}�Œ�] �����•�� �����]�š�Œ�]���] �����o �u�}�v���}�X �E���o ���}�Œ�•�} �����o�o�� 
�����Œ�]�u�}�v�]�� �.�v���o�� �À���Œ�Œ���v�v�} �]�v�.�v�� �‰�Œ�}���o���u���Ÿ �] 
�À�]�v���]�š�}�Œ�] �����o �W�Œ���u�]�} ���Œ���Z�]�u������ �î�ì�î�ï �� �����] �‰�Œ���u�] 
���}�o�o���š���Œ���o�]�X

�>���� �‰�µ�����o�]�����Ì�]�}�v���X Con questo sistema i giochi 
���Z�� �������������Œ���v�v�} ���o�o�� �.�v���o�� ���À�Œ���v�v�} �µ�v�[���o�Ÿ�•�•�]�u�� 
�‰�Œ�}�������]�o�]�š�� ���] ���•�•���Œ�� �‰�µ�����o�]�����Ÿ �� �š�Œ�}�À���Œ�� �‹�µ�]�v���] 
�o�� �À�]�� �����o�o�� ���}�u�u���Œ���]���o�]�Ì�Ì���Ì�]�}�v���X �W���Œ �(���À�}�Œ�]�Œ�� �� 
velocizzare le scelte dei vari editori verrà anche 
���Z�]���•�š�} ���P�o�] ���µ�š�}�Œ�] �����] �P�]�}���Z�] �.�v���o�]�•�Ÿ ���] �]�v�À�]���Œ�� �‰�]ù 
���}�‰�]�� �����o �o�}�Œ�} �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�X
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�/�&�E�r���E�Z  �}�Œ�P���v�]�Ì�Ì���Œ��  �o��  �‹�µ���Œ�š��  �����]�Ì�]�}�v��  �����o 
concorso FOTONICA IN GIOCO�X �/�o ���}�v���}�Œ�•�} �� 
�Œ�]�À�}�o�š�}�������š�µ�«���P�o�]���•�š�µ�����v�Ÿ�������P�o�]���]�•�Ÿ�š�µ�Ÿ���•�����}�v�����Œ�]��
���]�� �•�����}�v���}�� �P�Œ�����} italiani e ha come scopo la 
realizzazione di un gioco da tavolo originale 
���}�v  �����Œ���©���Œ��  ���]�����«���}  �}  ���]�À�µ�o�P���Ÿ�À�}  �~�Á�Á�Á�X
�(�}�š�}�v�]�����]�v�P�]�}���}�X�]�š�•�X �>�� �����Œ�]�u�}�v�]�� �.�v���o�� ���À�À���Œ�Œ�� 
contestualmente a quella del Premio Archimede 
e vedrà la partecipazione delle classi che avranno 
�Œ�����o�]�Ì�Ì���š�} �] �š�Œ�� �u�]�P�o�]�}�Œ�] �‰�Œ�}�P���«�X



Modali�š�������]���‰���Œ�š��cipazione
�W���Œ ���•�•���Œ�� �µ�8���]���o�u���v�š�� ���u�u���•�•�] ���o ���}�v���}�Œ�•�} �� �v�������•�•���Œ�]�} 
completare scrupolosamente �š�µ�©�����o�����‰�Œ�}�������µ�Œ�� �•���P�µ���v�š���W

REGISTRAZIONE DEL GIOCO
Inviare una e-mail a archimede@studiogiochi.com 
���o�o���P���v���}�W
�{	 �o��  �•�����v�•�]�}�v��  �]�v  �(�}�Œ�u���š�}  �X�‰���(  �����o  modulo di 

partecipazione ���}�u�‰�]�o���š�} �� �.�Œ�u���š�}�X
• 	 la ricevuta di avvenuto pagamento della quota di 

�Œ���P�]�•�š�Œ���Ì�]�}�v���U �‰���Œ�] �� �ï�ñ�¦ �~�‰���Œ ���]���•���µ�v �P�]�}���} �‰�Œ���•���v�š���š�}�•�X 
�>�� �‹�µ�}�š�� �� �Œ�]���}�©�� ���] �ñ�¦ �~�‰���Œ ���]���•���µ�v �P�]�}���} �‰�Œ���•���v�š���š�}�• 
�µ�Ÿ�o�]�Ì�Ì���v���} �] �À�}�µ���Z���Œ �Œ�]�o���•���]���Ÿ �����o�o�� SAZ ���] �•�µ�}�] �]�•���Œ�]�«�X

�/�o �À���Œ�•���u���v�š�} �À�� ���+���©�µ���š�} �š�Œ���u�]�š�� ���}�v�]�.���}�� �����v�����Œ�]�} al 
�•���P�µ���v�š�� �/�����E�W

�/�d �ñ�ó �D �ì�í�ì�ï�ì �ì�î�ì�ì�í �ì�ì�ì�ì�ì�ì�ñ�õ�î�ñ�ñ�î
���/�� �W���^���/�d�D�D�s�E�•
Intestato a Studiogiochi srl

�E���o�o�� �����µ�•���o�� �����o �‰���P���u���v�š�} �À���v�v�} �]�v�•���Œ�]�Ÿ �]�o nome e 
���}�P�v�}�u�� dell’autore e il �Ÿ�š�}�o�}�� �����o�� �P�]�}���}�X �E���o �����•�} �•�] 
�‰���Œ�š�����]�‰�] ���}�v �‰�]�¶ �P�]�}���Z�]�U �� �•�µ�8���]���v�š�� ���•���P�µ�]�Œ�� �µ�v �µ�v�]���} 
�‰���P���u���v�š�}�U �]�v���]�����v���} �v���o�o�� �����µ�•���o�� �]�o �Ÿ�š�}�o�} ���] �š�µ�« �] �P�]�}���Z�] 
�]�•���Œ�]�«�X �^���Œ�� �Œ�]�o���•���]���š�� �Œ�]�����À�µ�š�� �� �v�}�Œ�u�� ���] �o���P�P���X

�W�Z���W���Z���•�/�K�E���������/�E�s�/�K�������>���W�Z�K�d�K�d�/�W�K��
�W���Œ �‰�Œ�}���µ�Œ�Œ�� �]�o �o�}�Œ�} �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�U �] �‰���Œ�š�����]�‰���v�Ÿ �‰�}�•�•�}�v�} 
�µ�Ÿ�o�]�Ì�Ì���Œ�� Cartamundi e Spielmaterial, usufruendo degli 
�•���}�v�Ÿ �o�}�Œ�} �������]�����Ÿ�X 
�/ �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�] �����s�K�E�K ���•�•���Œ�� �]�v�À�]���Ÿ entro e non oltre 
il 31/03/2023�U  �‰���v��  �o�[���•���o�µ�•�]�}�v��  �~�(��  �(������  �o��  �����š��  ���] 
�•�‰�����]�Ì�]�}�v���•�X ���À���v�š�µ���o�] �}�v���Œ�] ���}�P���v���o�] ���}�À�Œ���v�v�} ���•�•���Œ�� 
�Œ�]�u���}�Œ�•���Ÿ�������P�o�] ���µ�š�}�Œ�]�U �‰���v�� �o�[���•���o�µ�•�]�}�v���X

Indirizzo di spedizione:

�W�Z���D�/�K ���Z���,�/�D������ �î�ì�î�ï
c/o studiogiochi
�^���v �W�}�o�} �ï�ì�ô�ï
�ï�ì�í�î�ñ �s���E���•�/��

�>�� �•�‰�����]�Ì�]�}�v�� �����À�� ���}�v�š���v���Œ���W
• 	 Il �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�������o���P�]�}���} completo di regolamento
�{	 �>��  ���}�‰�]���� �}�Œ�]�P�]�v���o���� �����o�� �u�}���µ�o�}�� ���]�� �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�� 

�]�v�•���Œ�]�š�� ���o�o�[�]�v�š���Œ�v�} �����o�o�� �•�����š�}�o�� �����o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}

�K�o�š�Œ�� �� �•�‰�����]�Œ�� �.�•�]�����u���v�š�� �]�o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�U �P�o�] ���µ�š�}�Œ�] ���}�À�Œ���v-
no inviare una e-mail a archimede@studiogiochi.com al-
�o���P���v���}�W
�{ �µ�v�� �} �‰�]�¶ foto del �P�]�}���} �]�v�š���À�}�o���š�} �‰���Œ �µ�v�� �‰���Œ�Ÿ�š�� 

�~�(�}�Œ�u���š�} �X�i�‰�P�•
•il �Œ���P�}�o���u���v�š�}�������o �P�]�}���} �~�(�}�Œ�u���š�} �X�‰���(�•

CONFERMA DI PARTECIPAZIONE
�W���Œ  �}�P�v�]  �P�]�}���}  ���u�u���•�•�}  �•���Œ��  �Œ�]�o���•���]���š�}  �µ�v  ���©���•�š���š�} 
���] �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�� �~�]�v ���}�‰�]�� ���]�P�]�š���o���• �� �š���•�Ÿ�u�}�v�]���v�Ì�� �� 
�����Œ�Ÿ�.�����Ì�]�}�v�� �����o�o�� �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�� �����o �P�]�}���} ���o �W�Œ���u�]�} 
���Œ���Z�]�u������ �î�ì�î�ï�X
�^�š�µ���]�}�P�]�}���Z�] �•�] �Œ�]�•���Œ�À�� �]�o ���]�Œ�]�©�} ���] �}�‰�Ì�]�}�v�� �•�µ�] �P�]�}���Z�] 
�.�v���o�]�•�Ÿ���~�À�������Œ�� �u�}���µ�o�} ���] �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v���•�X

���‰�‰�Œ�}�.�©���������P�o�]���•���}�v�Ÿ���������]�����Ÿ���������Z�]���‰���Œ�š�����]�‰�������o���W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]mede:

�Z�����o�]�Ì�Ì��  �]�o  �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}  �‰���Œ  �‰���Œ�š�����]�‰���Œ��  ���o  �W�Œ���u�]�} 
Archimede con Make My Game,  �o��  �‰�]���©���(�}�Œ�u�� 
online di Cartamundi in cui puoi comporre il tuo gioco 
�‰���Œ�•�}�v���o�]�Ì�Ì���š�}�X
���À�Œ���] ���]�Œ�]�©�} ���o 25% di sconto e potrai far spedire 

�]�o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�} ���]�Œ���©���u���v�š�� ���� ���Œ���Z�]�u�������X
���}�‰�} ���À���Œ �•�‰�����]�š�} �]�o �D�}���µ�o�} ���] �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�� �� 
�À���Œ�•���š�} �o�� �‹�µ�}�š�� ���] �]�•���Œ�]�Ì�]�}�v���U ���}�v�š���©�� �À�]�� �u���]�o �o�� 
�•���P�Œ���š���Œ�]�� �����o �W�Œ���u�]�} �~���Œ���Z�]�u�������›�•�š�µ���]�}�P�]�}���Z�]�X���}�u) 
�‰���Œ �Œ�]�����À���Œ�� �]�o ���}���]���� �•���}�v�š�}�X

Acquista su www.spielmaterial.de il materiale per 
�Œ�����o�]�Ì�Ì���Œ�� �]�o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�} ���� �•�‰�����]�Œ�� ���o �W�Œ���u�]�} ���Œ���Z�]�u������ 
�� ���À�Œ���] ���]�Œ�]�©�} ���o 20% di sconto�X
���}�‰�} ���À���Œ �•�‰�����]�š�} �]�o �D�}���µ�o�} ���] �‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�� �� 

�À���Œ�•���š�} �o�� �‹�µ�}�š�� ���] �]�•���Œ�]�Ì�]�}�v���U ���}�v�š���©�� �À�]�� �u���]�o �o�� 
�•���P�Œ���š���Œ�]�� �����o �W�Œ���u�]�} �~���Œ���Z�]�u�������›�•�š�µ���]�}�P�]�}���Z�]�X���}�u) 
�‰���Œ �Œ�]�����À���Œ�� �]�o ���}���]���� �•���}�v�š�}�X



�/ �P�]�}���Z�] �����À�}�v�} �Œ�]�•�‰�}�v�����Œ�� ���] �•���P�µ���v�Ÿ���Œ���‹�µ�]�•�]�Ÿ�U��pena 
l’esclusione�W

�/�o���P�]�}���} 
�{ �����À�� ���•�•���Œ�� �}�Œ�]�P�]�v���o�� �� �]�v�����]�š�} 
�{ �>�� ���µ�Œ���š�� �v�}�v �‰�µ�~ �������������Œ�� �] �õ�ì �u�]�v�µ�Ÿ 

�/�o���‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}

�{ �d�µ�« �] ���}�u�‰�}�v���v�Ÿ �����o �P�]�}���}�U �š���À�}�o�]���Œ�� �]�v���o�µ�•�}�U ����-
�À�}�v�} ���•�•���Œ�� ���}�v�š���v�µ�Ÿ �]�v �µ�v�� �•�����š�}�o�� ���] cartone 
rigido�X �>�� �•�����š�}�o�� �����À�� ���•�•���Œ�� �•�}�o�]���� �� �� �(�}�Œ�u�� ���] 
parallelepipedo, deve potersi aprire facilmente, 
�u�� ���v���Z�� �Œ���•�š���Œ�� ���Z�]�µ�•�� �•���v�Ì�� �‰�Œ�}���o���u�]�X �����À�� ���•-
�•���Œ�� ���}�u�}���� ���� �Œ�]�‰�}�Œ�Œ�� �� �š�Œ���•�‰�}�Œ�š���Œ�� �~�v�}�v �•���Œ���v-
�v�} ���u�u���•�•�] �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�] �š�Œ�}�‰�‰�} �‰���•���v�Ÿ�•�X 
�E�}�v �•���Œ���v�v�} ���u�u���•�•�] ���}�v�š���v�]�š�}�Œ�] �š�Œ�}�‰-
po grandi, di forma cilindrica o irrego-
�o���Œ��  �~���]�u���v�•�]�}�v�]  �u���•�•�]�u��  �]�v���]�����Ÿ�À�� 
�ð�ì�Æ�ï�ì�Æ�í�ì ���u�•�X

�{	�����À�� ���•�•���Œ�� �(�µ�v�Ì�]�}�v���o���U ���}�v�•���v�š���v���} ���o�o�� �P�]�µ�Œ�]�� ���] �P�]�}-
�����Œ�� �•���v�Ì�� ���]�8���}�o�š���X �>�� �‰�����]�v�� �����À�}�v�} �•�š���Œ�� �����v�� �]�v 
piedi, le caselle devono essere di misura adeguata, le 
�����Œ�š�� �v�}�v �����À�}�v�} ���•�•���Œ�� �š�Œ�}�‰�‰�} �•�}�«�o�]�U �] ���}�o�}�Œ�] �����À�}�v�} 
���•�•���Œ�� �����v ���]�•�Ÿ�v�P�µ�]���]�o�]�U �] �u���š���Œ�]���o�] �����À�}�v�} ���•�•���Œ�� ���}�v-
�•�}�v�] �~�‰���Œ ���•�X ���À�]�š���Œ�� �u���š���o�o�]�•�U �������X

�{	�E�}�v �� �v�������•�•���Œ�]�} ���Z�� �•�]�� �Œ�����o�]�Ì�Ì���š�} ���}�u�� �µ�v �‰�Œ�}���}�©�} 
�.�v�]�š�}�U �o�[���•�‰���©�} �P�Œ���.���} �•�š�� �]�v �•�µ���}�Œ���]�v�� ���o�o�� �(�µ�v�Ì�]�}�v���o�]�š���X

�{	�>�� ���}�u�‰�}�v���v�Ÿ �����À�}�v�} ���•�•���Œ�� �������µ�Œ���š���u���v�š�� ���}�v�(���Ì�]�}-
�v���š�� �� �•�µ�����]�À�]�•�� �]�v �u�}���} �š���o�� ���� �(�����]�o�]�š���Œ�� �]�o �‰�]�¶ �‰�}�•�•�]���]�o�� 
�] �‰�Œ���‰���Œ���Ÿ�À�] �]�v�]�Ì�]���o�] �����o �P�]�}���}�X

• 	Per favorire e velocizzare le scelte dei vari editori verrà 
���v���Z�� ���Z�]���•�š�} ���P�o�] ���µ�š�}�Œ�] �����] �P�]�}���Z�] �.�v���o�]�•�Ÿ ���] �]�v�À�]���Œ�� �‰�]ù 
���}�‰�]�� �����o �o�}�Œ�} �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�}�X

 
�/�v�����Z�����o�]�v�P�µ���������À�}���•���Œ�]�À���Œ�����]���š���•�Ÿ�������o���u�]�}���P�]�}���}�M
• 	�^�� �•���] �]�š���o�]���v�}�U �] �š���•�Ÿ �����o �P�]�}���} �� �����o�o�� �Œ���P�}�o�� devono 

���•�•���Œ���� �•���Œ�]�«�� �]�v�� �µ�v�� ���µ�}�v�� �]�š���o�]���v�}�X �d�µ�©���À�]���U �•�� �]�o 
�š�µ�} �P�]�}���} ���}�À���•�•�� ���•�•���Œ�� ���u�u���•�•�} ���o�o�� �.�v���o���U �•���Œ�� 
�}�����o�]�P���š�}�Œ�]�} produrre una versione �]�v�� �]�v�P�o���•�� del 
�‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�} �~�� �‰�Œ���(���Œ�]���]�o�u���v�š�� �����o �Œ���P�}�o���u���v�š�}�•�X 

• 	�^�� �v�}�v �•���] �]�š���o�]���v�}�U �š�µ�« �] �š���•�Ÿ �����À�}�v�} ���•�•���Œ�� �•���Œ�]�« 
�]�v���]�v�P�o���•���X

�>�� �P�]�µ�Œ�]�� �•�] �Œ�]�•���Œ�À�� ���] ���}�v�š���©���Œ�� �P�o�] ���µ�š�}�Œ�] �‰���Œ ���À���v�š�µ���o�] 
�]�v�š���P�Œ���Ì�]�}�v�] �} ���Z�]���Œ�]�u���v�Ÿ�X

�/�o���Œ���P�}�o���u���v�š�}
�{ �E�}�v �‰�µ�~ �������������Œ�� �]�v���]�����Ÿ�À���u���v�š�� �o�� �í�ì�X�ì�ì�ì �����©�µ�š���X

�{ �����À�� ���•�•���Œ�� ���Z�]���Œ�} �� ���}�u�‰�o���š�} �~�v�µ�u���Œ�} �����] �P�]�}�����š�}�Œ�]�U 
�����•���Œ�]�Ì�]�}�v�� �����] �u���š���Œ�]���o�]�U �•���}�‰�} �����o �P�]�}���}�U �������X�•�X �^�] 
���}�v�•�]�P�o�]�� ���] �Œ�]���}�Œ�Œ���Œ�� �� �u�}�o�Ÿ ���•���u�‰�] �� �.�P�µ�Œ���X �&���š���o�} 
�o���P�P���Œ�� �� �‹�µ���o���µ�v�} ���Z�� �v�}�v ���}�v�}�•���� �]�o �P�]�}���} �� �À���Œ�]�.�����š�� 
se riesce a capire come si gioca, senza il vostro 
���]�µ�š�}�X �^�� �] �P�]�µ�Œ���Ÿ �v�}�v �•���Œ���v�v�} �]�v �P�Œ�����} ���] �������]�(�Œ���Œ�o�} 
non potranno provarlo o lo giocheranno nel modo 
errato e di conseguenza non potranno giudicarlo 
���‰�‰�Œ�}�‰�Œ�]���š���u���v�š���X

�{ �^�]�� �•�µ�o�o�� �•�����š�}�o�� ���Z�� �•�µ�o �Œ���P�}�o���u���v�š�} �À���v�v�} �]�v���]�����Ÿ 
�Ÿ�š�}�o�} �����o �P�]�}���}�U �v�µ�u���Œ�} ���] �P�]�}�����š�}�Œ�]�V ���}�P�v�}�u�� �� �v�}�u���U 
�v�µ�u���Œ�} ���] �š���o���(�}�v�} �� �]�v���]�Œ�]�Ì�Ì�} ���u���]�o �����o�o�[���µ�š�}�Œ���X

�>�[�}�Œ�P���v�]�Ì�Ì���Ì�]�}�v�� �v�}�v �� �Œ���•�‰�}�v�•�����]�o�� ���] �•�u���Œ�Œ�]�u���v�Ÿ �} 
�����v�v���P�P�]���u���v�Ÿ �����] �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�] ���µ�Œ���v�š�� �o�� �u���v�]�(���•�š���Ì�]�}�v���X
�'�o�] ���µ�š�}�Œ�] �‰�}�š�Œ���v�v�} �Œ�]�Ÿ�Œ���Œ�� �] �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�] ���o �š���Œ�u�]�v�� �����o�o�� 
�����Œ�]�u�}�v�]�� �.�v���o�� �} �(���Œ�•���o�] �Œ�]�•�‰�����]�Œ�� �~�� �‰�Œ�}�‰�Œ�]�� �•�‰���•���• ���v�š�Œ�} 
�µ�v �u���•�� �����o�o�� �.�v���o���V �] �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�] �v�}�v �Œ�]���Z�]���•�Ÿ ���v�š�Œ�} �o�� 
�•���������v�Ì�� �À���Œ�Œ���v�v�} �•�u���v�š���o�o���Ÿ�X �/ �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�] �.�v���o�]�•�Ÿ �� �‹�µ���o�o�] 
che si aggiudicheranno un premio speciale non verranno 
�]�v �}�P�v�] �����•�} �Œ���•�Ÿ�š�µ�]�Ÿ�X

�Z���‹�µ�]�•�]�Ÿ

�/���î�ï�ò���‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�]�������o�o�[�����]�Ì�]�}�v�����î�ì�î�í



�>�����P�]�µ�Œ�]���U���]�����Œ�]�š���Œ�]�����]���•���o���Ì�]�}�v���������]���P�]�}���Z�]�������o�����‰�Œ�}�������µ�Œ���������o�o�����.�v���o��

�/���P�]�µ�Œ���Ÿ�������o�o�[�����]�Ì�]�}�v�����î�ì�î�í

�^���Œ���v�v�} �}�‰���Œ���Ÿ�À�� ���µ�� �P�]�µ�Œ�]�� �•���‰���Œ���š���X �E���o ���}�Œ�•�} �����o�o�� 
�‰�Œ�]�u�� �(���•�� �����o�o�� ���}�u�‰���Ÿ�Ì�]�}�v�� �]�v�š���Œ�À�]���v�� ���•���o�µ�•�]�À���u���v�š�� 
la �P�]�µ�Œ�]�������]���•���o���Ì�]�}�v���U ���o �u�}�u���v�š�} ���}�u�‰�}�•�š�� �����W

• Leo Colovini (presidente)
• Giuseppe Baggio
�{ �&�������Œ�]���} ���}�o�}�À�]�v�]
• Piero Modolo
�{ �����Œ�]�} �•���������Œ�]�}�©�}
  
�>�� �P�]�µ�Œ�]�� �P�]�µ���]���Z���Œ�� �] �P�]�}���Z�] �š���v���v���} ���}�v�š�} �����o�o�� �•���P�µ���v�Ÿ 
�����Œ���©���Œ�]�•�Ÿ���Z���U �]�v �}�Œ���]�v�� ���] �]�u�‰�}�Œ�š���v�Ì���W

- �W�µ�����o�]�������]�o�]�š��, ovvero la possibilità che il gioco possa 
essere preso in considerazione dagli editori

- �K�Œ�]�P�]�v���o�]�š�� dei meccanismi di gioco
- �'�]�}�������]�o�]�š��, ���‹�µ�]�o�]���Œ�]�} e �(�µ�v�Ì�]�}�v���o�]�š�� dei meccanismi
- ���]�À���Œ�Ÿ�u���v�š�}
- �&�µ�v�Ì�]�}�v���o�]�š�� �����o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�} �� ���Z�]���Œ���Ì�Ì�� �����o�o�� �Œ���P�}�o��

�� ���� �•�‰�����]�.�����Œ�� ���Z�� �o�� �‹�µ���o�]�š�� �����o �‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�} �� �•�}�‰�Œ���©�µ�©�} 
delle regole pesano poco sulla valutazione complessiva 
del gioco, ma sono allo stesso tempo una condizione 
�(�}�v�����u���v�š���o�� �‰���Œ �‰�}�š���Œ �P�]�}�����Œ�� �]�o �P�]�}���} �� �P�}�����Œ�� ���] �š�µ�©�� 
�o�� ���o�š�Œ�� �����Œ���©���Œ�]�•�Ÿ���Z���X

�>�� �P�]�µ�Œ�]�����.�v���o�� �� ���o �u�}�u���v�š�} ���}�u�‰�}�•�š�� �����W

• �����Œ�]�}���������d�}�+�}�o�]���r���‰�Œ���•�]�����v�š�����~�•�š�µ���]�}�P�]�}���Z�], Italia)
�{ �,�����] �����Œ�l���š �~�,���o�À���Ÿ�‹, Svizzera)
• �'�X ���P�µ�]�Œ�Œ�� ���]�•�] �� �s�X ���u���Œ �~ThunderGryph Games, Spagna)
�{ �>�µ���� ���}�Œ�•�� �~SAZ Italia, Italia)
�{ �����Œ�v�� �� �D�}�Œ�]�š�Ì ���Œ�µ�v�v�Z�}�(���Œ �~Hans im Glück, Germania)
�{ �^�š���(���v�} ����  �����Œ�}�o�]�• �~�'�]�}���Z�]���h�v�]�Ÿ, Italia)
�{ �&�Œ���v���}�]�• ��� �����u�‰ �~Asmodée�U �&�Œ���v���]���•
�{ ���Œ�]�l ���� �:�}�v�P �~999 Games, Paesi Bassi)
�{ �>�X ����  �>�µ���� ���µ�����]�� �� �'�X �d�}�Œ�Œ���v�š�� �~���Œ�����Ÿ�À�����:���u, Italia)
�{ �d�Z�}�Œ�•�š���v �'�]�u�u�o���Œ �~�Z���À���v�•���µ�Œ�P���Œ, Germania)
�{ �D�X ���}�v���� �� ���X �D�}�v�Ÿ�v�P���o�o�] �~���u�]�P�}, Germania)
�{ �,���Œ�u���v�v �,�µ�©���Œ �~Huch! & friends, Germania)
�{ �����À�]�� �:�µ�v�P�o���• �~Moses, Germania)
�{ �<���À�]�v �<�]���Z���v �<�]�u �~Mandoo Games, Corea)
�{ �^�]�u�}�v�� �>�µ���]���v�] �~���Œ���v�]�}�����Œ�����Ÿ�}�v�•, Italia)
�{ �t�}�o�(�P���v�P �>�µ���š�l�� �~Kosmos, Germania)
�{ ���}�v�}�Œ �D���'�}���Ç �~Inside Up Games, Canada)
�{ �D���©�Z�]���• �t���P�v���Œ �~�W���P���•�µ�•���^�‰�]���o��, Germania)
�{ �h�u�����Œ�š�} �Z�}�•�]�v �~�>�����d���v���������]���'�}���o�]�v, Italia)
�{ �D�]���Z���o �a�u�_�� �~���o���]�U �Z���‰�µ�����o�]���� ���������• 
�{ ���]���š���Œ �^�š�Œ���Z�o �~Piatnik, Austria)
�{ �:���Ç �d�µ�u�u���o�•�}�v �~Rio Grande Games�U �^�š���Ÿ �h�v�]�Ÿ�•

���v�š�Œ���u���� �o�� �P�]�µ�Œ�]�� �•�] ���À�À���Œ�Œ���v�v�} �����o�o�� ���}�o�o�����}�Œ���Ì�]�}�v�� �� 
���}�v�•�µ�o���v�Ì�� ���] ���o�š�Œ�] �•���o���Ì�]�}�v���Ÿ �‰�o���Ç�š���•�š���Œ�X



���������Œ���Z�]�u�����������P�o�]���•�����+���o�]
�/�o���W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]�u�������U���v���o�����}�Œ�•�}�������P�o�]�����v�v�]�U���•�]���������]�u�}�•�š�Œ���š�}���µ�v�[���8�������]�•�•�]�u����
�À���š�Œ�]�v���X���^�}�v�}���P�]�����u�}�o�Ÿ�•�•�]�u�]���]���P�]�}���Z�]�������Œ�]�À���Ÿ���������‰�Œ�}�š�}�Ÿ�‰�]�������o���W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]�u��������
���Z�����Z���v�v�}���š�Œ�}�À���š�}���µ�v�������]�š�}�Œ���������u�}�o�Ÿ�����o�š�Œ�]���•�}�v�}���]�v�����}�Œ�•�}�����]���‰�µ�����o�]�����Ì�]�}�v���X

�h�v���P�]�}�Œ�v�}�����o���D�µ�•���}�U���&�Œ���v�����•���}���&�Œ�]�©���o�o�]���~�î�ì�î�í�•
Hackers�U�������À�]�������^���•�•�}�o�]���~�î�ì�î�í�•
7 Guilds�U���D���Œ�]�}���Y�µ���Œ�š���v�����~�î�ì�î�í�•
Your Majesty�U���'�����Œ�]���o�������µ���}�o�����~�î�ì�î�í�•
Watch Out!�U���D�X�����]�u���v�Ÿ�U�����X���•���v���Z���©���U�����X���Z�]�P�}�v���~�î�ì�î�í�•
�Y�}�}�����o���v���U�����o���•�•���v���Œ�}�������v�Ÿ�•���~�î�ì�í�ô�•
�d���Œ�P���•�š���U�����Œ�]�����K�Œ���o���~�î�ì�í�ò�•
Santa’s workshop�U���'�����Œ�]���o�������µ�•�]���o�o�}���~�î�ì�í�ò�•
Nea Polis�U�����]�Œ�}���&�������]�}�o�o�]�U���^���Œ�����Z�µ���]�v�}���~�î�ì�í�ð�•

�D�}�Œ�P���v�–�•���D���P�]�����D���‰��(JAP - Just Another Pirate Game)�U���'�X���X�������‰�‰�µ�Ì�Ì�}���~�î�ì�í�ô�•
�K�À���Œ���}�}�<�]�v�P�U���&�]�o�]�‰�‰�}���>���v���]�v�]�U���,�h���,�J�U���î�ì�î�î
Fresh Fruits �~Happy fruits), �&�Œ���v�����•���}�������o�À�]�U���,�h���,�J�U���î�ì�î�î��
�K�o�����>�}�v���}�v�����Œ�]���P�����~Bononia), �'�����Œ�]���o�������µ���}�o���U���Y�µ�����v���'���u���•�U���î�ì�î�î
Just Wild �~Rus in urbe�•�U���D���Œ���}���&�Œ���v���Z�]�v�U���,���o�À���Ÿ�‹�U���î�ì�î�í
�����Ç���˜���E�]�P�Z�š���~Tricky days), ���v���Œ�������D���Ì�Ì�}�š���Œ�}�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�î�í
De Schat van Kadora �~Cónclave X), �&� �o�]�Æ�������Œ�v���š���:�µ�o�]���v�U���õ�õ�õ���'���u���•�U���î�ì�î�ì
Cónclave �~Cónclave X), �&� �o�]�Æ�������Œ�v���š���:�µ�o�]���v�U���Z���À���Œ�•�����'���u���•�U���î�ì�î�ì
�<�o���]�v�����<�o���+���Œ���~Cónclave X), �&� �o�]�Æ�������Œ�v���š���:�µ�o�]���v�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�î�ì
�D���Œ���Z���v�š�•���}�(�����µ�v�Z�µ���v�P���~Bazar di Tabriz), �'�X�����µ���}�o���U���D���v���}�}���'���u���•�U���î�ì�î�ì
Aqualin �~FeudaLink), �D���Œ�����o�o�}�������Œ�š�}�����Z�]�U���<�}�•�u�}�•�U���î�ì�î�ì 
Garum �~Overmatch), �Z�]�����Œ���}���:�}�Œ�P�����'�}�u���•�U���W�Ç�š�Z���P�}�Œ���•�U���î�ì�í�õ
Wizard Würfelspiel �~On-a-roll), �������v���<�Œ�����l�U�����u�]�P�}�U���î�ì�í�õ
Hats �~Sunshine & Showers), �'�����Œ�]���o�������µ���}�o���U���d�Z�µ�v�����Œ�'�Œ�Ç�‰�Z���'���u���•�U���î�ì�í�õ��
Carnavalo �~�D���•�•�Ÿ), �W���š���Œ���s���Œ�Z�����P�Z���U���õ�õ�õ���'���u���•�U���î�ì�í�ô
�W���•�•���š�Z�������}�u�����&���u�]�o�Ç, parte di �~Word up!�•�U���������v���<�Œ�����l�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�í�ó
�'�Z�}�X�X�X�P�Z�}�X�X�X�'�Z�}�•�š�Ç���~Clavigola�•�U���&�X���^���]�����‹�µ���������d�X���D�]�Ÿ���]���Œ�]�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�í�ó
Tolomeo, ���]���P�}�����o�o���P�Œ�]�v�]�U�������o���d���v�����U���î�ì�í�ó
Imhotep �~Builders of Egypt�•�U���W�X���,���Œ���]�v�P�U���<�}�•�u�}�•�U���î�ì�í�ò���r���v�}�u�]�v���Ÿ�}�v���^���:���î�ì�í�ò
Auf den Spuren von Marco Polo �~Marco Polo), �^�X���>�µ���]���v�]���������X���d���•���]�v�]�U���,���v�•��
�]�u���'�o�º���l�U���î�ì�í�ñ���r���À�]�v���]�š�}�Œ�������^�W���î�ì�í�ñ

COMING
SOON

COMING
SOON

COMING

SOON



Cacao�U���W�Z�]�o���,���Œ���]�v�P�U�����������µ�•���^�‰�]���o���U���î�ì�í�ñ
���•�‰�Œ���•�•�}���.�•�Z�]�v�P �~�t�Z�}���•�o�����‰�����}�v�[�š���.�•�Z),�������À�]�������Z�]�P�}�o�}�v���U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�í�ð
Azteka���~Cuzco), Andrea Mainini, �,�h���,�J���˜ ���(�Œ�]���v���•�U���î�ì�í�ð
Ready to Rock�U���d�}�u�u���•�}�����}�v���«�U�����µ�š�}�‰�µ�����o�]�����š�}�U���î�ì�í�î
Sheepland���~Nuraghe�•�U���^�]�u�}�v�����>�µ���]���v�]�U�����Œ���v�]�}�����Œ�����Ÿ�}�v�•�U���î�ì�í�î
Castles�U���D���Œ���}���W�}�Ì�Ì�]�U���,���]�����o�����Œ�P���Œ���^�‰�]���o���À���Œ�o���P�U���î�ì�í�î
Aquileia�U�����]���o�}�����[�K�Œ�}�U���•�}���Z�U���î�ì�í�í
Drop Site�U�������v�v�]�•�����X���,�}�Ç�o���U���'�}�Œ���]�}�v���'���u���•�U���î�ì�í�í
�<���o�]�u���u���}���~Crazy race�•�U�����v�š�}�v�]�}���^���Œ�]�©�}�Œ���U���•�}���Z�U���î�ì�í�í
Campos���~Kebec�•�U���W�]���š�Œ�}���s�}�Ì�Ì�}�o�}�U���,�h���,�J���˜ ���(�Œ�]���v���•�U���î�ì�í�ì
�&�Œ�µ�«�����]���u���Œ�����~Portobello Road�•�U���^�]�u�}�v�����>�µ���]���v�]�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�ì�õ
���P�]�Ì�]���U���s�]�Œ�P�]�v�]�}���'�]�P�o�]�U���,���v�•���]�u���'�o�º���l�U���î�ì�ì�õ
Strada romana�U���t���o�š���Œ���K�����Œ�š�U���'�Z���v�}�•���'���u���•�U���î�ì�ì�õ
Fairy Power�U�����v�š�}�v�]�v�}�������o�}�P���Œ�}�U���>���v�Ì���������o���s���•�š�}�U���î�ì�ì�õ
Sator Arepo Tenet Opera Rotas �~The muddle maze�•�U�����X���W���•�����������&�X���Z�]�v���o���]�U��
�^���Œ�]�������•�l�W�}�•�š���^���Œ�]�‰�š�µ�u�U���î�ì�ì�ô
Star System�U���t���o�š���Œ���K�����Œ�š�U���^���Œ�]�������•�U���î�ì�ì�ó
Tunnelz, �~Andrew’s cage�•�U�����v���Œ�������D���]�v�]�v�]�U���Z�������v�š���d�}�Ç�•���/�v�š���Œ�v���Ÿ�}�v���o�U���î�ì�ì�ó
�s���Œ���]�v���µ�v�P���P���•�µ���Z�š���~Trikube�•�U���>�µ���������}�Œ�•���U���Z���À���v�•���µ�Œ�P���Œ�U���î�ì�ì�ó
Ur�U���W���}�o�}���D�}�Œ�]�U���t�Z���š�[�•���Ç�}�µ�Œ���P���u���M�U���î�ì�ì�ò
Fischmarkt�U���D���Œ�]�}���W���‰�]�v�]�U�����o���u���v�š�}�v�]�U���î�ì�ì�ò
Walhalla���~Vichinghi�•�U�����o���•�•���v���Œ�}���•�µ�����Z�]�v�]�U�����u�]�P�}�U���î�ì�ì�ò
�:�µ�•�Ÿ�v�]���v���~Bisanzio�•�U�����o���•�•���v���Œ�}���^���Œ���P�}�•���U���õ�õ�õ���'���u���•�U���î�ì�ì�ò
�<�‚�v�]�P���^���o�}�u�}�v�•���^���Z���š�Ì�l���u�u���Œ (Moria�•�U�����X���^���Œ���P�}�•���U�����o���u���v�š�}�v�]�U���î�ì�ì�ñ
Spin & Trap�U�����v���Œ�������D���]�v�]�v�]�U���'�}�o���•�]�������Œ���^�‰�]���o�U���î�ì�ì�ñ��
Terra Nova���~Terranova�•�U���'�X�����À�}�o���������Z�X���>���}�����š���U���t�]�v�v�]�v�P���D�}�À���•�U���î�ì�ì�ð
Criminal mouse�U�������š���v�µ�Ÿ�������o�������Œ�����Œ�������]���^���v���s�]�©�}�Œ���U���&���Œ�}�U���î�ì�ì�ð
Feudo�U���D���Œ�]�}���W���‰�]�v�]�U���•�µ�P���u���•�U���î�ì�ì�ð
Minestrone���~���}�o�o�����Ÿ�}�v�•�U���>�µ�]�•���������&�Œ���v�����•���}�����}�P�v���«�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�ì�ï
�d�}�u���d�µ�������~Major Tom�•�U���Z�}�o���v���������d�}���]���•���'�}�•�o���Œ�U���<�Œ�}�v�����Œ�P���Œ���^�‰�]���o���U���î�ì�ì�ï��
�&���Œ�����&�o�]�š�Ì���Œ���~Cromodrom�•�U���'�]�µ�•���‰�‰�������}�v�.�P�o�]�}�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�ì�ï
�d�Œ�]�P�}�•�U���W���}�o�}���'���•�‰���Œ���š�U�����Œ�P�������•�]�P�v�U���î�ì�ì�ï
�^���v���'�]�u�]�P�v���v�}���~Gnomoni�•�U�����µ�]�o�]�}�������Œ�‰�]�š���o�o���U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�ì�î���r��
�Œ�������}�u���v�����š�}���������^���:���î�ì�ì�î
Sopravvento�U�����o�����Œ�š�}���•���������P�v�]�U���^�}�‰�Œ���À�À���v�š�}�U���î�ì�ì�í
Old Town, �^�š���‰�Z���v���Z�]�������o�U�����o�]���l���Œ���^�‰�]���o���U���î�ì�ì�ì
�s���Œ�������P���u���U���'�]�µ�o�]���v�}���W���Œ���v�Ÿ�������d�}�Œ�‹�µ���š�}���>�}���D���o���U�������o���E���P�Œ�}�U���í�õ�õ�õ
Oxxo���~Forma o colore?�•�U���&�Œ���v�����•���}���Z�}�©���U���&���Œ�}�U���í�õ�õ�õ
���o�P�}�Œ�]�š�u�}�U���'�]�����}�u�}�����}�©���U���Y�µ���o�]�š�Ç�P���u���U���í�õ�õ�ñ
C’era una volta�U���&�Œ���v�����•���}���>�µ�š�Œ���Œ�]�}�U�������Œ�š�����^���P�Œ���š���U���í�õ�õ�ð
Kupido�U���'�]�}�À���v�v�]�������Œ�}�v�U���Y�µ���o�]�š�Ç�P���u���U���í�õ�õ�ð
Konos�U���'�]�}�À���v�v�]�����v�������v���Œ�������'�Œ�]�����}�U���E�}�Œ�����Œ�š�}���Z�}�������•���o�À���U���'�X���X�D�/�U���í�õ�õ�ð



PARTE 1
DATI PERSONALI DEL PARTECIPANTE 
 

nome 

cognome 

indirizzo 

CAP ���]�©���l�v���Ì�]�}�v��

indirizzo email 

numero di telefono 

���}���]�������.�•�����o�� 

data e luogo di nascita

�v�}�u�]�������P�o�]�����µ�š�}�Œ�]�W

PARTE 2: 
DATI DEL GIOCO
 

�Ÿ�š�}�o�}��

numero dei giocatori 

età consigliata 

durata media

 
 

PARTE 3: 
DIRITTO D’OPZIONE 
Con la presente dichiaro di essere l’esclusivo proprietario dei 
���]�Œ�]�«���•�µ�o���P�]�}���}�������•���Œ�]�©�}���v���o�o�����‰���Œ�š�����î�������o���‰�Œ���•���v�š�����u�}���µ�o�}�U������
�v�}�u�������]���š�µ�«���P�o�]�����µ�š�}�Œ�]���]�v���]�����Ÿ���v���o�o�����‰���Œ�š�����í�X��
 
���]���Z�]���Œ�}���]�v�}�o�š�Œ�������]�����}�v���������Œ���������•�š�µ���]�}�P�]�}���Z�]���•�Œ�o�U�����}�v���•���������]�v��
�s���v���Ì�]���U���^���v���W�}�o�}���ï�ì�ô�ï�U���W�X���/�s�����ì�î�õ�î�ñ�í�í�ì�î�ó�ô�U���‹�µ�]�����]���•���P�µ�]�š�}��
�����©�}��� �̂��P���v�š���_���]�o�����]�Œ�]�©�}�����]���}�‰�Ì�]�}�v�������•���o�µ�•�]�À�����•�µ�o���P�]�}���}�U�����}�v��
�•���������v�Ì�����ï�í�l�í�î�l�î�ì�î�ï�X���Y�µ���o�}�Œ�����•�]���‹�µ���o�]�.�����•�•�����š�Œ�����]���.�v���o�]�•�Ÿ���}��
si aggiudicasse un premio speciale, l'opzione si rinnoverebbe 
���µ�š�}�u���Ÿ�����u���v�š�����.�v�}�����o���ï�í�l�í�î�l�î�ì�î�ò�X���/�����]�Œ�]�«���•�µ�]���P�]�}���Z�]���v�}�v��
���u�u���•�•�]�����o�o�����.�v���o�����������Z�����v�}�v���•�]�����P�P�]�µ���]���Z���Œ���v�v�}�����o���µ�v���‰�Œ���u�]�}��
�•�‰�����]���o�����š�}�Œ�v���Œ���v�v�}���]�v�À�����������µ�š�}�u���Ÿ�����u���v�š�������P�o�]�����µ�š�}�Œ�]���]�o��
�ï�í�l�í�î�l�î�ì�î�ï�X
�E���o�������•�}���]�v�����µ�]���o�[���P���v�š���U�����v�š�Œ�}���]�o���î�ì�î�ò�U���•�Ÿ�‰�µ�o���•�•�����µ�v�}���}���‰�]�¶��
���}�v�š�Œ���«�����]�������]�Ì�]�}�v���U���o�[�}�‰�Ì�]�}�v�����•�]���š�Œ���•�(�}�Œ�u���Œ�����������]�v���µ�v���À���Œ�}��
�����‰�Œ�}�‰�Œ�]�}�����}�v�š�Œ���©�}�����]�����P���v�Ì�]�����À���o�]���}���.�v�}�����o���ï�í�l�í�î�l�î�ì�ï�í�X���/�o��
���}�v�š�Œ���©�}���]�v���o�µ�������o�������À���v�š�µ���o�]���(�µ�š�µ�Œ�������•�‰���v�•�]�}�v�]�������o���P�]�}���}�X��
�>�[�}�‰�Ì�]�}�v�����‰�Œ���À���������‹�µ���v�š�}���•���P�µ���W
�{���o�[���P���v�š�����•�]���]�u�‰���P�v�����������}�u�‰�]���Œ�����}�P�v�]���•�(�}�Œ�Ì�}�����o���.�v�������]���•�Ÿ�‰�µ�o���Œ����

���}�v�š�Œ���«�����]�������]�Ì�]�}�v���������o���'�/�K���K�����}�v���‰�}�•�•�]���]�o�]�������]�š�}�Œ�]���]�š���o�]���v�]��
�}�� �•�š�Œ���v�]���Œ�]�X�� ���v�š�Œ�}�� �]�� �š���Œ�u�]�v�]�� �����o�o�[�}�‰�Ì�]�}�v���� �o�[���P���v�š���� �‰�}�š�Œ����
�•�}�©�}�•���Œ�]�À���Œ�������}�v�š�Œ���«�����]�� �����]�Ì�]�}�v���� �]�v���v�}�u���������‰���Œ�����}�v�š�}��
�����o�o�[���µ�š�}�Œ���X

�{���E���o�������•�}�����]���•�Ÿ�‰�µ�o�������]���µ�v�}���}���‰�]�¶�����}�v�š�Œ���«���o�[���P���v�š�����À���Œ�•���Œ����
���o�o�[���µ�š�}�Œ���� �]�o�� �ñ�ì�9�� �����o�o���� �Œ�}�Ç���o�Ÿ���•�� �v���©���� �u���š�µ�Œ���š���� �}�‰�‰�µ�Œ����
�•�Ÿ�‰�µ�o���Œ���� ���}�v�š�Œ���«�� ���Z���� �‰�Œ���À�������v�}�� �]�o�� �‰���P���u���v�š�}�� ���]�Œ���©�}��
���o�o�[���µ�š�}�Œ���������o���ñ�ì�9�������]�����]�Œ�]�«�X

�{���&�]�v�}�����o�o�����•���������v�Ì���������o�o�[�}�‰�Ì�]�}�v�����o�[���µ�š�}�Œ�����v�}�v���‰�}�š�Œ�����•�Ÿ�‰�µ�o���Œ����
���}�v�š�Œ���«�����]���o�]�����v�Ì�����‰���Œ���‹�µ���•�š�}���P�]�}���}���•�����v�}�v�����©�Œ���À���Œ�•�}���o�[���P���v�š���X

�{�����}�‰�}�� �o���� �����š���� ���]�� �•���������v�Ì���� �o�[�}�‰�Ì�]�}�v���� �•�]�� �]�v�š���v�����Œ����
���µ�š�}�u���Ÿ�����u���v�š�����Œ�]�v�v�}�À���š�������]�����v�v�}���]�v�����v�v�}�U���•���o�À�}���µ�v�����‰���Œ�š����
���]�������]�•�����©�����•���Œ�]�©�������o�o�[���o�š�Œ���U�����o�u���v�}���ò���~�•���]�•���u���•�]���‰�Œ�]�u���������o�o����
�•���������v�Ì�����}�Œ�]�P�]�v���o�����}���‰�Œ�}�Œ�}�P���š���X���/�����}�v�š�Œ���«�����À���v�š�µ���o�u���v�š����
�•�Ÿ�‰�µ�o���Ÿ�������o�o�[���P���v�š�������v�š�Œ�}���o���������š�������]���•���������v�Ì�����}�Œ�]�P�]�v���Œ�]�����}��
�‰�Œ�}�Œ�}�P���š���������o�o�[�}�‰�Ì�]�}�v�����Œ�]�u���Œ�Œ���v�v�}���À���o�]���]���.�v�}�����o�o�����o�}�Œ�}�������š�������]��
�•���������v�Ì���U���]�v���o�µ�•�]���]�������v���.���]�������}�v�}�u�]���]�������(���À�}�Œ���������o�o�[���P���v�š���X

PARTE 4: 
ACCETTAZIONE E FIRMA 
���������©�}�������•�}�©�}�•���Œ�]�À�}���š�µ�©�����o�������}�v���]�Ì�]�}�v�]�����}�v�š���v�µ�š�����v���o�������v���}��
���]���‰���Œ�š�����]�‰���Ì�]�}�v�������}�u�‰�Œ���•�}���‹�µ���v�š�}���‰�Œ���À�]�•�š�}�������o�o�����‰���Œ�š�����ï�������o��
�‰�Œ���•���v�š�����u�}���µ�o�}�������‰�Œ�}�‰�}�•�]�š�}�������o�o���������•�•�]�}�v���������o�����]�Œ�]�©�}�����[�}�‰�Ì�]�}�v���X

�&�]�Œ�u���������o�o�[���µ�š�}�Œ��

___________________________________________________________________________

Modulo di partecipazione
���������}�u�‰�]�o���Œ�����]�v���š�µ�©�����o�����•�µ�����‰���Œ�Ÿ�U���.�Œ�u���Œ���������]�v�À�]���Œ�������������Œ���Z�]�u������

2023



2018 �s���v���Ì�]���U���^���o�����^���v���>���}�v���Œ���} JAP – Just Another Pirate Game di Gian Andrea Cappuzzo

2016 �s���v���Ì�]���U���^���o�����^���v���>���}�v���Œ���} �d���Œ�P���•�š�������]�����Œ�]�����K�Œ���o

2014 �s���v���Ì�]���U���^���o�����^���v���>���}�v���Œ���} Nea Polis�����]�����]�Œ�}���&�������]�}�o�o�]�������^���Œ�����Z�µ���]�v�}

2012 �s���v���Ì�]���U���/�•�Ÿ�š�µ�š�}���'�µ�P�P���v�Z���]�u Marco Polo�����]���^�]�u�}�v�����>�µ���]���v�]�����������v�]���o�����d���•���]�v�]

2010 �s���v���Ì�]���U�����µ�o�����D���P�v���������o�o�}���/�h���s Aquileia di Cielo d’Oro

2008 �s���v���Ì�]���U�����µ�o�����D���P�v���������o�o�}���/�h���s �>�}�Œ���v�Ì�}���]�o���u���P�v�]�.���} di Paolo Mori

2006 �s���v���Ì�]���U���d���Œ���•���U���/�h���s���(�����}�o�š���������•�]�P�v�����������Œ�Ÿ ���o���À�]�P�}�o�� di QMAM

2004 �s���v���Ì�]���U�����µ�o�����D���P�v���������o�o�}���/�h���s Terranova�����]���'�����š���v�}�����À�}�o���������Z�}�•���v�v�����>���}�����š��

2002 Venezia, Ca’ Vendramin Calergi �D���P�u�������]�������Œ�o�}�����X���Z�}�•�•�]

2000 �����P�o�]�U���ô�£���&���•�Ÿ�À���o�������]���P�]�}���Z�]
�~���Æ�r�����‹�µ�}�•
Bisanzio di Alessandro Saragosa
Gnomoni�����]�����µ�]�o�]�}�������Œ�‰�]�š���o�o��

1998 �����P�o�]�U���ò�£���&���•�Ÿ�À���o�������]���P�]�}���Z�] Giano�����]���&�µ�Œ�]�}���&���Œ�Œ�]��

1996 �D���Œ�]�v�������]�������Œ�Œ���Œ���U���>�]���Œ�]���u�}�˜�'�]�}���Z�]���u�} Krakatoa di Walter Obert 

1995 �����©�}�o�]�����U���,�}�š���o���Y�µ�����v���D���Œ�Ç Svicolando di Claudio Serravalli

1994 �D���Œ�]�v�������]�������Œ�Œ���Œ���U�����•�š���š���P�]�}���Z�]���Z�õ�ð ���o�P�}�Œ�]�š�u�}�����]���'�]�����}�u�}�����}�©��

1993 �'�Œ�������Œ���U���ð�£���&���•�Ÿ�À���o�������]���P�]�}���Z�] �Z���•�•���P�v�������]�u�}�•�š�Œ���Ÿ�À��

���o���}�����[�}�Œ�}

Premio Archimede

�í�£�����o���•�•�]�.�����š�}�K�À���Œ���}�}�<�]�v�P ���]���&�]�o�]�‰�‰�}���>���v���]�v�]

�î�£�����o���•�•�]�.�����š�}�h�v���P�]�}�Œ�v�}�����o���D�µ�•���}�����]���&�Œ���v�����•���}���&�Œ�]�©���o�o�]

�ï�£�����o���•�•�]�.�����š�}Watch Out!�����]���D�X�����]�u���v�Ÿ�U�����X���•���v���Z���©���U�����X���Z�]�P�}�v

�ð�£�����o���•�•�]�.�����š�}Happy Fruits�����]���&�Œ���v�����•���}�������o�À�]

�ñ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Your Majesty di Gabriele Bubola

�ò�£�����o���•�•�]�.�����š�}�d���v�l�}�P�Œ���� di Marcello Mugnai

�ó�£�����o���•�•�]�.�����š�}
EkoHouse�����]���D�X�������•�š���o�o�À�]�������Œ�v���•�������Z�X�����Œ�µ�v���š��
���•�‰�]�v�}�•��

�ô�£�����o���•�•�]�.�����š�}Leave and Let Dice ���]���D���µ�Œ�}���s���©�}�Œ�]

�õ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Loyalty�����]���E�]���Z�}�o���•���W���•���Z���o�]�•

�í�ì�£�����o���•�•�]�.�����š�}7 Guilds di Mario Quartana

�í�í�£�����o���•�•�]�.�����š�}Tlaloc Pyramid�����]���:�}���o�������Z���(�����o�����•�����o���v�š��

�í�î�£�����o���•�•�]�.�����š�}Dead Man’s Chests di Marco Guidara

�í�ï�£�����o���•�•�]�.�����š�}Rhyolite�����]�����o���•�•���v���Œ�}�������v�Ÿ�•

�í�ð�£�����o���•�•�]�.�����š�}Hackers�����]�������À�]�������^���•�•�}�o�]

�í�ñ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Memento Mori�����]���^�X�����v���]�o�o���]�U���d�X���W���o���Ì�Ì�}�«

�í�ò�£�����o���•�•�]�.�����š�}Crazy Party�����]�������v���v�������X���'���u���•

�í�ó�£�����o���•�•�]�.�����š�}Planetary�����]���>�µ�������&�Œ���•�����š���v�]

Premi Speciali

Premio Speciale
�^�^�������•�Ÿ���v�}���/�Ì�Ì�}�_

EkoHouse ���]���D�X�������•�š���o�o�À�]��
�����Œ�v���•�������Z�X�����Œ�µ�v���š�����•�‰�]�v�}�•��

Premio Speciale
Cartamundi �K�À���Œ���}�}�<�]�v�P ���]���&�]�o�]�‰�‰�}���>���v���]�v�]

Premio Speciale
AIG

Watch Out! ���]���D�X�����]�u���v�Ÿ�U�����X��
�•���v���Z���©���U�����X���Z�]�P�}�v

Premio Speciale
Scienza in Gioco

�î�ì�õ�õ�U���o�����•�.�����������o���•�����}�o�}
di Paolo Agrippino

Premio Speciale
�&�}�š�}�v�]�������]�v���P�]�}���}

Cromoladro �����o���>�]�����}�����Œ�Ÿ�•�Ÿ���}��
���X���>�µ�•�•�µ���t���^���v�š�[���v�Ÿ�}���}���~�^�h�•

Menzioni speciali
Fotonica in Gioco

�����}�P���u�� 
�����o�o�–�/�•�Ÿ�š�µ�š�}���&�����]���&���Œ�u�]�����]���W�]�•�š�}�]��
 
�/�o���u�]�P�o�]�}�Œ���P�]�}���}���������š���À�}�o����
periodica 
�����o���>�]�����}���^���]���v�Ÿ�.���}�������o�.���}�����]��
�d���Œ���u�}

�>�����•���]���v�Ÿ�.���������}�u�u�����]�� 
�����o���>�]�����}���•���]���v�Ÿ�.���}���D���i�}�Œ���v�������]��
�>���Ÿ�v��
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