


Die Wiirmer sind los!
Ein wuseliges Pldttchen-Legespiel von Fabrizio Tronchin & Ghigo Maurizio Buso

Taucht ein in den farbenfrohen Wettkampf von Crazy Worms! Beweist
taktisches Geschick beim Anlegen der Wurmteile. Wer wird bei diesem
wuselig-spannenden und farbenfrohen Wiirmerlegen die ldngsten und

wertvollsten Wiirmer fiir sich beanspruchen kénnen?
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Erklarung der Wurmplattchen

Auf den Wurmplattchen sind bis zu 3 verschiedene Wurmteile
abgebildet: Kopf, Kérper und Schwanz. Jeden dieser Wurmteile gibt es
in den Farben Blau, Gelb, Rot, Griin und Bunt.

Alle Wurmplattchen sind beidseitig bedruckt. Auf beiden Seiten sind
dieselben Wurmteile abgebildet, allerdings in unterschiedlichen
Farben. Dabei bilden die Farben Gelb und Blau immer ein Paar, sowie
die Farben Griin und Rot. Zeigt ein Wurmplattchen z.B. einen gelben
Wurmkopf, ist dieser auf der anderen Seite des Plattchens blau.
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Gelb und Blau Rot und Griin
- bilden immer bilden immer
ein Paar ~ ein Paar
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Es gibt mehrere Méglichkeiten, Wurmplattchen anzulegen

Beim Anlegen darfst du dich entscheiden, welche Seite des
Wurmplattchens du verwenden mochtest.

Beim Anlegen gilt:

@ Ein Wurmplattchen muss immer direkt angrenzend an ein
bereits ausliegendes Plattchen angelegt werden. Es darf dabei nicht
diagonal angrenzend angelegt werden.
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@ Bunte Wurmteile diirfen an jede Farbe angelegt werden, aber nicht
an ein anderes buntes Wurmteil.

g Achtung: Hast du ein Plattchen genommen, dass du nicht
anlegen kannst, musst du es stattdessen unter einen der
Nachziehstapel legen und hast deinen Zug damit beendet.

Danach ist die nachste Person im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Ist einer der Nach2|ehstapel aufgebraucht tellt ihr die anderen beiden

immer 3 Nachnehs;apel‘
attchen im $
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@ Unvollstandige Wiirmer bringen 1 Punkt pro Wurmteil fir die
Person, deren Farbe am haufigsten vorkommt.
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Gewonnen hat, wer in Summe die meisten Punkte erzielt hat. Bei
einem Gleichstand teilen sich alle am Gleichstand Beteiligten den Sieg.

Ihr findet uns auf:
PiatnikSpiele
piatnik_spiele

PiatnikSpiele
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Ca gigote sur la table !
Un jeu de placement de tuiles de Fabrizio Tronchin & Ghigo Maurizio Buso

1 tuile de départ 36 tuiles Ver de terre
avec de I'herbe recto/verso

® 1 livret de regles
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Explication des tuiles
Les tuiles Ver de terre représentent jusqu'a 3 parties de ver de terre
différentes : la téte, le corps et la queue. Celles-ci peuvent étre, au
choix : bleues, jaunes, vertes, rouges ou multicolores.
Toutes les tuiles possédent deux faces. Les mémes parties de ver de
terre sont représentées sur les deux faces d’'une méme tuile, mais de
couleurs différentes. Les couleurs fonctionnent par paires : jaune et
bleu vont toujours ensemble sur les tuiles, vert et rouge également.
Vous savez donc que si vous voyez une téte jaune, vous aurez une téte
bleue sur I'autre face de la tuile, et ainsi de suite...

>

Face A
Le jaune
correspond
toujours au bleu
et vice versa

Face B

“

Face A

Le rouge
correspond
toujours au vert
et vice versa

Face B
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Il existe plusieurs maniéres de poser une tuile Ver de terre
En la posant, tu dois choisir dans quel sens tu souhaites la placer.

Voici les différentes régles de placement:

@ Une tuile doit toujours étre placée de maniére adjacente a une tuile
existante. Vous ne pouvez pas la placer en diagonale.
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Szines kukackavalkad!
Szerzék: Fabrizio Tronchin és Ghigo Maurizio Buso

1 startlapka 36 kukaclapka, mindkét
flicsomoval oldalan képekkel

® 1 jatékleiras
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Boldal Aoldal Boldal
A piros és a

26ld alkotnk egy
part.

Aoldal

A sdrga és a kék
alkotnak egy
part.
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A kukaclapkak lehelyezésére tobb lehetéséged is van:

Dénthetsz arrdl, hogy az elvett kukaclapkdt melyik oldaldval felfelé
teszed le.

Illesztési szabalyok:

® A kukaclapkat mindig kozvetlenil az asztalon Iévé kukaclapka egyik
oldala mellé kell helyezned. Atlésan nem tehetsz le kukaclapkat.
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Cervici jsou na svobodé!
Hra s ¢ilymi ¢erviky od Fabrizia Tronchina & Ghiga Maurizia Busa

1 startovni 36 oboustranné
desticka potisténych desticek
s trsem travy s cerviky

® 1 pravidla hry
—“ N
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Desticky s cerviky

Na destic¢kach s cerviky jsou vyobrazeny az 3 rGizné casti cervika: hlava,
télo a ocas. Kazda z téchto ¢asti Cervika je k dispozici v modré, Zluté,
Cervené, zelené a vicebarevné varianté.

Vsechny desticky s Cerviky jsou potistény z obou stran. Na obou
stranach jsou vyobrazeny stejné Casti Cervika, ale v rGznych barvach.
Zluta a modra barva tvoii vidy par, stejné tak jako zelena a cervena
barva. Pokud je na desticce zobrazena napfiklad Zluta hlava cervika, je
na druhé strané desticky modra.

L o g —
Strana A Strana B Strana A Strana B
Zlutd barva Cervend barva
vzdy odpovida vzdy odpovida
modré a naopak zelené a naopak
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Existuje nékolik zptsob, jak Ize desticky s cerviky prikladat.
Pri prikladani se muZete rozhodnout, kterou stranu desticky chcete
pouZit.

PFi prikladani plati:

® Desticka s cervikem se musi vzdy prikladat tak, aby primo priléhala
k jiz vyloZzené desticce. Nesmi se prikladat diagonalné.
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Cerviky st na slobode!
Hra s ¢ulymi ¢ervikmi od Fabrizio Tronchini & Ghigo Maurizio Buso

1 Startovna 36 obojstranne
dosticka potlacenych dosticiek
s trsom travy s cervikmi

® 1 pravidla hry
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Dosticky s cervikmi

Na dostickach s ¢ervikmi st vyobrazené az 3 rézne Casti Cervika: hlava,
telo a chvost. Kazda z tychto Casti Cervika je k dispozicii v modrom,
ZItom, ¢ervenom, zelenom a viacfarebnom prevedeni.

Vsetky dosticky s Cervikmi su potlacené z oboch stran. Na oboch
stranach su vyobrazené rovnaké casti Cervika, ale v réznych farbach.
ZItd a modra farba tvori vidy par, rovnako ako zelena a cervena
farba. Pokial je na dosticke zobrazena napriklad ZIta hlava cervika, je na
druhej strane Zetonu modra.

L o g —
Strana A Strana B Strana A Strana B
Zltd farba Cervend farba
vidy zodpoveda vzdy zodpoveda
modrej zelenej
a naopak a naopak
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Existuje niekolko sposobov, ako moino dosticky
s €ervikmi prikladat:
Pri prikladani’ sa mézZete rozhodnuit, ktoru stranu dosticky chcete pouZit.

Pri prikladani plati:
® Dosticka s cervikom sa musi vzdy prikladat tak, aby priamo priliehala
k uz vyloZenej dosticke. Nesmie sa prikladat diagonalne.
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GHIGO:

| dedicate this game to my wife Titty, my siblings Franco, Roberto and Lilly, and
my brother-in-law Antonello.

FABRIZIO:

To my wife Alessia and my children, who know how to make my life beautiful
every day.
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