
PREMIO ARCHIMEDE 2027, organized by studiogiochi, 
is focused on the design of unpublished board games. 
�d�Z�������}�u�‰���Ÿ�Ÿ�}�v�U���������]�����š�������š�}���š�Z�����P�Œ�����š��Alex Randolph 
�Á�Z�}���Á���•���]�š�•���‰�Œ���•�]�����v�š���(�}�Œ���š�Z�����.�Œ�•�š���ó�������]�Ÿ�}�v�•�U���Z���•���•�}���(���Œ��
allowed more than 60 authors to crown their dream of 
seeing their game published.

�W���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�}�v���~�•�]�v�P�o�����}�Œ���P�Œ�}�µ�‰�•���]�•���}�‰���v���š�}�����o�o�U���Á�]�š�Z���v�}���o�]�u�]�š��
�}�(���Œ���•�]�����v�������}�Œ�����P���X���W���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�v�P���P���u���•���u�µ�•�š���������•���v�š���]�v��
by February 28, 2027.

AS THIS EDITION OF PREMIO ARCHIMEDE CONTAINS 
NUMEROUS NEW FEATURES, WE ASK PARTICIPATING 
AUTHORS TO READ ALL PARTS OF THIS NOTICE CAREFULLY 
AND TO STRICTLY ADHERE TO THE INSTRUCTIONS GIVEN 
WITHIN.

Visit our website 
Any doubts? Check our FAQs! 

�&�}�Œ���(�µ�Œ�š�Z���Œ���]�v�(�}�Œ�u���Ÿ�}�v�U�����}�v�š�����š���µ�•�W 
archimede@studiogiochi.com

The �.�v���o�� �����Œ���u�}�v�Ç�� �Á�]�o�o�� �š���l���� �‰�o�������� �]�v���]�����Ÿ�À���o�Ç�� �]�v�� �u�]����
September 2027, �]�v�� �s���v�]������ �š�Z���v�l�•�� �š�}�� �š�Z���� ���}�o�o�����}�Œ���Ÿ�}�v��
of the City of Venice within a broader framework of 
�]�v�]�Ÿ���Ÿ�À���•�����]�u���������š���•�‰�Œ�������]�v�P���š�Z�������µ�o�š�µ�Œ�����}�(���š�Z�����P���u�]�v�P��
���µ�o�š�µ�Œ���U�� ���o�•�}�� ���•�� ���v�� ���+�����Ÿ�À���� �u�����v�•�� �}�(�� �‰�Œ���À���v�Ÿ�v�P�� �š�Z����
rampant gambling disorders.

Thanks to the support of the publishers, the winners will 
������ ���Á���Œ�������� ���� �š�}�š���o�� �����À���v������ �}�(��3,500 euros on future 
�Œ�}�Ç���o�Ÿ���•���������Œ�µ�������(�Œ�}�u���š�Z�����‰�µ���o�]�����Ÿ�}�v���}�(���š�Z���]�Œ���P���u���•�X

�/�v�� �������]�Ÿ�}�v�� �š�}�� �W�Œ���u�]�}�� ���Œ���Z�]�u�������U�� �š�Z���� �i�µ�Œ�Ç�� �Á�]�o�o�� ���•�•�]�P�v��
other awards, trophies and category prizes such as:

• 	Cartamundi Trophy for the best card game. Thanks to 
�����Œ�š���u�µ�v���]�–�•�� �•�µ�‰�‰�}�Œ�š�U�� ���v�� �������]�Ÿ�}�v���o�� �����À���v������ �}�(�� �ñ�ì�ì��
���µ�Œ�}�•���Á�]�o�o�����������Á���Œ���������}�v���(�µ�š�µ�Œ�����Œ�}�Ç���o�Ÿ���•�X��

• 	QP Trophy�� �(�}�Œ�� �š�Z���� �u�}�•�š�� �]�v�v�}�À���Ÿ�À���� �‰�Z�Ç�•�]�����o�� �P���u����
design.

• 	Scienza in Gioco Trophy  to the best science-
�š�Z���u������ �P���u���� �Á�]�š�Z�� �����µ�����Ÿ�}�v���o�� ���v���� �]�v�(�}�Œ�u���Ÿ�À����
�‰�µ�Œ�‰�}�•���•�U�� ���•�•�]�P�v������ ���Ç�� �š�Z���� �/�v�•�Ÿ�š�µ�š���� �(�}�Œ�� �W�Z�}�š�}�v�]���•��
and Nanotechnology of the Consiglio Nazionale delle 
�Z�]�����Œ���Z�����~���E�Z�r�/�&�E�•�X

• 	SAZ Italia Trophy �(�}�Œ���š�Z�����/�š���o�]���v�����µ�š�Z�}�Œ���Á�Z�}���Á�]�o�o���Z���À����
�����•�š�� ���]�•�Ÿ�v�P�µ�]�•�Z������ �Z�]�u�•���o�(�� �š�Z�Œ�}�µ�P�Z�� �Z�]�•�� �‰�Œ�}�‰�}�•���o�•�X�� �d�}��
the winner a free one-day admission to IdeaG Parma.

• 	Visual Interface Trophy for the game with the best 
�À�]�•�µ���o�� ���•�‰�����š�•�� �}�(�� �]�š�•�� ���}�u�‰�}�v���v�š�•�U�� �]�v�� �À�]���Á�� �}�(�� �š�Z����
�‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���–�•�� �(�µ�v���Ÿ�}�v���o�]�š�Ç�� ���v���� �‰�o���Ç�����]�o�]�š�Ç�U�� �]�v�� �š���Œ�u�•��
�}�(�� ���}�o�}�µ�Œ�U�� ���}�v�š�Œ���•�š�U�� �(�}�v�š�U�� �•�‰���Ÿ���o�� ���}�v�.�P�µ�Œ���Ÿ�}�v�� ���v����
component access. The prize is awarded by the 
�h�v�]�À���Œ�•�]�š�Ç���}�(���D�]�o���v�X

�t���� ���Æ�‰�����š�� �š�}�� �Œ�������]�À���� ���}�v�.�Œ�u���Ÿ�}�v�� �(�Œ�}�u�� �}�µ�Œ�� �‰���Œ�š�v���Œ�•��
�•�}�}�v���(�}�Œ���š�Z�����v���Æ�š�������]�Ÿ�}�v�����•���Á���o�o�X

�W�Œ���u�]�}�� ���Œ���Z�]�u�������� �]�•�� �Œ�����}�P�v�]�Ì������ ���Ç��UISP�� �~�—�h�v�]�}�v����
�/�š���o�]���v�����^�‰�}�Œ�š���‰���Œ���d�µ�«�—���/�š���o�]���v���h�v�]�}�v���}�(���^�‰�}�Œ�š���(�}�Œ�����o�o�•���(�}�Œ��
�]�š�•���•�}���]�}�r���µ�o�š�µ�Œ���o�����v�������P�P�Œ���P���Ÿ�}�v�����v�����]�v���o�µ�•�]�}�v���À���o�µ���V���]�v��
�(�����š�U���]�š���]�•�����v�������Ÿ�À�]�š�Ç���Á�]�š�Z�������‰�o���Ç�(�µ�o�r�Œ�����Œ�����Ÿ�}�v���o�����Z���Œ�����š���Œ��
���v���� �‰�Œ�}�u�}�Ÿ�v�P�� �š�Z���� �Œ�]�P�Z�š�� �š�}�� �‰�o���Ç�U�� �(�}�Œ�� ���À���Œ�Ç�}�v���� ���v���� ���o�o��
ages.

�W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]�u���������]�•�����}�o�o�����}�Œ���Ÿ�v�P���Á�]�š�Z��Spielwarenmesse 
and the Bavarian Games Archive as part of the Games 
�/�v�À���v�š�}�Œ�•�� ���}�v�À���v�Ÿ�}�v in the context of the annual 
Nuremberg trade fair, a gathering for game authors from 
around the world, publishers and agencies.

NOTICE OF COMPETITION

2027

���E�Z�r�/�&�E���Á�]�o�o�����o�•�}���}�Œ�P���v�]�Ì�����š�Z�����•�]�Æ�š�Z�������]�Ÿ�}�v���}�(���š�Z����
FOTONICA IN GIOCO ���}�u�‰���Ÿ�Ÿ�}�v�U��open to all 
Italian high school students, aiming at realizing 
���v�� �}�Œ�]�P�]�v���o�� ���}���Œ���� �P���u���� �Á�]�š�Z�� �����µ�����Ÿ�}�v���o�� �}�Œ��
�]�v�(�}�Œ�u���Ÿ�À�����‰�µ�Œ�‰�}�•���•���~�Á�Á�Á�X�(�}�š�}�v�]�����]�v�P�]�}���}�X�]�š�•�X
The classes that will produce the three best 
�‰�Œ�}�i�����š�•�� �Á�]�o�o�� �š���l���� �‰���Œ�š�� �]�v�� �š�Z���� ���o�}�•�]�v�P�� �����Œ���u�}�v�Ç�U��
which will be held simultaneously with the Premio 
���Œ���Z�]�u�������X



2027

WHAT HAPPENS TO A REGISTERED GAME

�K�v���������P���]�v�U���š�Z�]�•�������]�Ÿ�}�v���}�(���W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]�u���������Á�]�o�o��������
structured in such a way as to increase the quality 
���v�����v�µ�u�����Œ���}�(���P���u���•�������u�]�©�������š�}���š�Z�����.�v���o�•�U���š�Z���Œ�����Ç��
also increasing their chances of being published.

�^���o�����Ÿ�}�v���W�Z���•��
�d�Z�����•���o�����Ÿ�}�v���i�µ�Œ�Ç���Á�]�o�o���š���•�š�����v�������À���o�µ���š�����������Z���P���u����
�]�v���}�Œ�����Œ���}�(�����Œ�Œ�]�À���o���~�š�Z���������Œ�o�]���Œ���š�Z�����‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰�������Œ�Œ�]�À���•�U��
�š�Z���� �����Œ�o�]���Œ�� �]�š�� �Á�]�o�o�� ������ �š���•�š�����•�� ���v���� �Á�]�o�o�� �•�µ���u�]�š�� ���v��
���À���o�µ���Ÿ�}�v�� �•�Z�����š to the designer, with one of the 
�(�}�o�o�}�Á�]�v�P���À���Œ���]���š�•�W

a)	NOT ADMITTED TO THE FINALS
�/�(�� �]�š�� �]�•�� �������u������ �š�Z���š�� �š�Z���� �P���u���� ���}���•�� �v�}�š�� �Z���À����
�•�µ�8���]���v�š���‰�}�š���v�Ÿ���o�U���]�š���Á�]�o�o���v�}�š�������������u�]�©�������š�}���š�Z����
�.�v���o�•�� ���v���� �š�Z���� ���µ�š�Z�}�Œ�•�� �Á�]�o�o�� �]�u�u�����]���š���o�Ç�� �Œ���P���]�v��
�}�Á�v���Œ�•�Z�]�‰�� �}�(�� ���o�o�� �Œ�]�P�Z�š�•�� �~�•������ �^Part 3: Rights of 
�K�‰�Ÿ�}�v�_���]�v���š�Z�����K�‰�Ÿ�}�v�����P�Œ�����u���v�š�U���(�µ�Œ�š�Z���Œ���}�v�•�X

b)	ADMITTED TO THE FINALS
	 �/�(���š�Z�����P���u�����]�•�������u�]�©���������]�Œ�����š�o�Ç���š�}���š�Z�����.�v���o�•�U���š�Z����

���µ�š�Z�}�Œ�•�� �Á�]�o�o�� ������ �‰�Œ�}�u�‰�š�o�Ç�� �v�}�Ÿ�.������ ���v���� �š�Z���� �Œ�]�P�Z�š�•��
�}�(���}�‰�Ÿ�}�v���Á�]�o�o�����}�u�����]�v�š�}�����+�����š���~�•�������^Part 3: Rights 
�}�(���K�‰�Ÿ�}�v�_���]�v���š�Z�����K�‰�Ÿ�}�v�����P�Œ�����u���v�š�U���(�µ�Œ�š�Z���Œ���}�v�•�X

c)	 IN DEVELOPEMENT
	 �d�Z�]�•���À���Œ���]���š���Á�]�o�o���������P�]�À���v���]�(���š�Z�����i�µ�Œ�Ç�����}�v�•�]�����Œ�•���š�Z����

�P���u�����š�}���������]�v�š���Œ���•�Ÿ�v�P�U�����µ�š���v�}�š���Ç���š�����š�������•�µ�8���]���v�š��
�o���À���o���š�}�����v�š���Œ���š�Z�����.�v���o�•�X���/�v���š�Z�]�•�������•���U���š�Z�������µ�š�Z�}�Œ�•��
�Á�]�o�o�� ������ �P�]�À���v�� �š�Z���� �}�‰�‰�}�Œ�š�µ�v�]�š�Ç�� �š�}�� �]�u�‰�o���u���v�š�� �š�Z����
�i�µ�Œ�Ç�–�•�� �•�µ�P�P���•�Ÿ�}�v�•�� ���Ç�� ���v�š���Œ�]�v�P�� ���� �����À���o�}�‰�u���v�š��
�‰�Z���•���X���d�Z�������µ�š�Z�}�Œ�•���u�µ�•�š�����v�������À�}�µ�Œ���š�}���•���v�������v�Ç��
�µ�‰�����š�������À���Œ�•�]�}�v�•���}�(���š�Z���]�Œ���P���u���•�U���Á�Z�]���Z���Á�]�o�o���š�Z���v��
������ �Œ���r���À���o�µ���š�����X�� �d�Z�]�•�� �‰�Z���•���� �Á�]�o�o�� ���}�v�Ÿ�v�µ�������L���Œ��
February 28, 2027�U�� ���������µ�•���� �š�Z���� �����À���o�}�‰�u���v�š��
�]�•�� �E�K�d�� �o�]�v�l������ �š�}�� �š�Z���� �Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v�� ���������o�]�v���� ���v����
�����v�� ������ ���}�v�Ÿ�v�µ������ �]�v�� �š�Z���� �(�}�o�o�}�Á�]�v�P�� �u�}�v�š�Z�•�X�� 
�'���u���•�� �š�Z���š�� �Z���À���� �Œ�������Z������ ���� �•���Ÿ�•�(�����š�}�Œ�Ç�� �o���À���o�� �}�(��
�‹�µ���o�]�š�Ç�� ���L���Œ�� �š�Z�]�•�� �‰�Œ�}�����•�•�� �Á�]�o�o�� �(���o�o�� �µ�v�����Œ�� �����•���� ���•�U��
�Á�Z�]�o���� �š�Z���� �}�š�Z���Œ�•�� �Á�]�o�o�� �(���o�o�� �µ�v�����Œ�� �����•���� ���•�X��In any 
�����•���U�� �š�Z���� �Œ���.�v���u���v�š�� �}�(�� �‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•�� �����v�� �š���l����
���� �o�}�v�P�� �Ÿ�u���X�� �t���� �š�Z���Œ���(�}�Œ���� �Œ�����}�u�u���v���� �š�Z���š��
authors register and submit their games as soon 
as possible.

The Finals
In Venice, during the week preceding the award 
�����Œ���u�}�v�Ç�U�����o�o���š�Z�����.�v���o�]�•�š���P���u���•���~���•���u���v�Ç�����•���‰�}�•�•�]���o���•��
�Á�]�o�o�� ������ �š���•�š�����U�� �Œ���š���•�š�����U�� ���v���� ���À���o�µ���š������ ���Ç�� �š�Z���� �.�v���o��
�i�µ�Œ�Ç�U�� ���}�v�•�]�•�Ÿ�v�P�� �}�(�� �‰�µ���o�]�•�Z���Œ�•�� �(�Œ�}�u�� �u���v�Ç�� �}�(�� �š�Z����
�Á�}�Œ�o���–�•�� �o�������]�v�P�� �‰�µ���o�]�•�Z�]�v�P�� �Z�}�µ�•���•�X�� ���µ�Œ�]�v�P�� �š�Z���� �.�v���o��
�����Œ���u�}�v�Ç�U�� �š�Z���� �Á�]�v�v���Œ�•�� �}�(�� ���}�š�Z�� �W�Œ���u�]�}�� ���Œ���Z�]�u��������
�î�ì�î�ó�����v�����š�Z�������}�o�o���š���Œ���o���‰�Œ�]�Ì���•���Á�]�o�o�����������v�v�}�µ�v�������X

�W�µ���o�]�����Ÿ�}�v
�t�]�š�Z���š�Z�]�•���•�Ç�•�š���u�U���š�Z�����P���u���•���š�Z���š���Œ�������Z���š�Z�����.�v���o���Á�]�o�o��
�Z���À���������À���Œ�Ç���Z�]�P�Z���‰�Œ�}�������]�o�]�š�Ç���}�(���P���«�v�P���‰�µ���o�]�•�Z���������v����
�š�Z�µ�•���.�v���]�v�P���š�Z���]�Œ���Á���Ç���š�}���u���Œ�l���š�X���d�}�����v���}�µ�Œ���P�������v����
�•�‰���������µ�‰���š�Z�����������]�•�]�}�v�•���}�(���š�Z�����À���Œ�]�}�µ�•���‰�µ���o�]�•�Z���Œ�•�U���š�Z����
authors of the �.�v���o�]�•�š�� �P���u���• will also be asked to 
send at least 4 copies of their prototype.

�d�Z�����i�µ�Œ�Ç���}�(���š�Z�����î�ì�î�ñ�������]�Ÿ�}�v�����š���Á�}�Œ�l



HOW TO PARTICIPATE
�d�}�� ������ �}�8���]���o�o�Ç�� �����u�]�©������ �š�}�� �š�Z���� ���}�u�‰���Ÿ�Ÿ�}�v�U�� �Ç�}�µ�� �u�µ�•�š��
carefully complete the following procedure:

�'���u���–�•���Z���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v
���v�š�Œ�]���•�� �(�}�Œ�� �W�Œ���u�]�}�� ���Œ���Z�]�u�������� �î�ì�î�ó�� �����v�� �}�v�o�Ç�� ������
�•�µ���u�]�©�������µ�•�]�v�P���š�Z�����������]�����š�������Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v���(�}�Œ�u, which 
is also accessible from our website.

�{	�z�}�µ���u�µ�•�š�����}�u�‰�o���š�����š�Z�����Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v���(�}�Œ�u��once for each 
game you wish to register.

�{	���•���‰���Œ�š���}�(���š�Z�����Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v���(�}�Œ�u�U���Ç�}�µ���u�µ�•�š���µ�‰�o�}�������š�Z����
game rules and a scan of the �K�‰�Ÿ�}�v�����P�Œ�����u���v�š�U���.�o�o������
out and signed. The contract can be downloaded 
���]�Œ�����š�o�Ç�����µ�Œ�]�v�P���Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v�U�����µ�š���]�š�������v�����o�•�}���������(�}�µ�v�������š��
�š�Z�������}�©�}�u���}�(���š�Z�]�•���v�}�Ÿ�����X��

�E�K�d���W�� ���Ç�� �•�]�P�v�]�v�P�� �š�Z���� �K�‰�Ÿ�}�v�� ���P�Œ�����u���v�š�U�� �Ç�}�µ�� �P�Œ���v�š��
�•�š�µ���]�}�P�]�}���Z�]�� �š�Z���� �Œ�]�P�Z�š�� �}�(�� �.�Œ�•�š�� �Œ���(�µ�•���o�� �}�v�� �š�Z���� �P���u���U��
�������}�Œ���]�v�P�� �š�}�� �š�Z���� �š���Œ�u�•�� �}�(�� �^�W���Œ�š�� �ï�W�� �Z�]�P�Z�š�•�� �}�(�� �K�‰�Ÿ�}�v” 
�Á�]�š�Z�]�v�� �š�Z���� �K�‰�Ÿ�}�v�� ���P�Œ�����u���v�š�X�� �&�Œ�}�u�� �š�Z���� �u�}�u���v�š��
�}�(�� �Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v�U��the author may no longer submit 
their game to publishers without the consent of 
studiogiochi�U�� �µ�v�Ÿ�o�� �•�µ���Z�� �Ÿ�u���� ���•�� �š�Z���� �P���u���� �]�•�� �������o���Œ������
�E�K�d�� �����D�/�d�d������ �d�K�� �d�,���� �&�/�E���>�^�� ���v���� �š�Z���� �Œ�]�P�Z�š�•�� ���Œ����
returned to the author.

�K�v�������Ç�}�µ���Z���À�����•�µ���u�]�©�������š�Z�����Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v���(�}�Œ�u�U���}�µ�Œ���•�š���+��
will send you a ���]�P�]�š���o�� �����Œ�Ÿ�.�����š���� �}�(�� �‰���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�}�v as 
�•�}�}�v�����•���‰���Ç�u���v�š���Z���•���������v���À���Œ�]�.���������v�����š�Z�������}���µ�u���v�š�•��
�µ�‰�o�}�����������Z���À�����������v�����Z�����l�����X���d�Z���������Œ�Ÿ�.�����š�����]�•���À���o�]�����(�}�Œ��
���o�o���‰�µ�Œ�‰�}�•���•�����•�����}�v�.�Œ�u���Ÿ�}�v���}�(���Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v�X

The �Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v fee is €80�� �~�(�}�Œ�� �������Z�� �P���u���� �•�µ���u�]�©�����•�V��
the fee is reduced to €50 for SAZ members, for authors 
�‰���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�v�P�� �š�}�� �š�Z���� �'���u���•�� �/�v�À���v�š�}�Œ�•�� ���}�v�À���v�Ÿ�}�v��
at Spielwarenmesse in Nuremberg, and for authors 
�‰���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�v�P�� �š�}�� �/�������'�� �W���Œ�u��. The discount can be 
�}���š���]�v���������Ç���‰�Œ���•���v�Ÿ�v�P���š�Z�����À�}�µ���Z���Œ�•���š�Z���š���Á�]�o�o���������]�•�•�µ������
for this purpose. 

�W���Ç�u���v�š���}�(���š�Z�����(�����•�������v���������u���������À�]�����^���W���������v�l���š�Œ���v�•�(���Œ��
�}�Œ���W���Ç�W���o���~�Á�Z�]���Z���]�•���u���v�����š�}�Œ�Ç���(�}�Œ�����o�o���v�}�v�r���h���u���u�����Œ�•�•�X��
���o�o�� �‰���Ç�u���v�š�� �����š���]�o�•�� ���Œ���� �����•���Œ�]�������� �]�v�� �š�Z���� �Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v��
form.

�W�Œ�}���µ���Ÿ�}�v�����v�����^�Z�]�‰�u���v�š���}�(���š�Z�����W�Œ�}�š�}�š�Ç�‰����
�K�v�������š�Z���Ç���Z���À�����Œ�������]�À�������š�Z���]�Œ�������Œ�Ÿ�.�����š�����}�(���‰���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�}�v�U��
���}�v�.�Œ�u�]�v�P�� �š�Z���]�Œ�� �Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v�� �š�}�� �W�Œ���u�]�}�� ���Œ���Z�]�u�������U��
�‰���Œ�Ÿ���]�‰���v�š�•�� �����v�� �‰�Œ�}���������� �Á�]�š�Z�� �š�Z���� �‰�Œ�}���µ���Ÿ�}�v�� ���v����
shipment of their prototype. To create their prototype, 
�‰���Œ�Ÿ���]�‰���v�š�•�� �����v�� ���o�•�}�� �Œ���o�Ç�� �}�v��Cartamundi Make My 
Game and Spielmaterial, using the discount codes they 
�Á�]�o�o���Œ�������]�À�����Á�]�š�Z���š�Z���]�Œ�������Œ�Ÿ�.�����š�����}�(���‰���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�}�v�X��

�W�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•�� �D�h�^�d�� ������ �•���v�š��no later than February 28, 
2027�U���µ�v�����Œ���‰���v���o�š�Ç���}�(�����Æ���o�µ�•�]�}�v���~�����š�����}�(���•�Z�]�‰�u���v�š���Á�]�o�o��
�������µ�•���������•���‰�Œ�}�}�(�•�X��

���v�Ç�����µ�•�š�}�u�•�����Z���Œ�P���•��must be covered by the authors, 
�}�Œ�� �š�Z���Ç�–�o�o�� ������ ���]�•�‹�µ���o�]�.�����X�� �^�}�U�� �Á���� �•�µ�P�P���•�š�� ���o�o�� ���µ�š�Z�}�Œ�•�� �š�}��
�]�v���]�����š�����¦�í�X�ì�ì�����•���š�Z�����À���o�µ�����}�(���š�Z�����P�}�}���•�U���]�(���]�š�–�•���Œ���‹�µ�]�Œ������
for shipping.

�^�Z�]�‰�‰�]�v�P���������Œ���•�•�W

�W�Z���D�/�K�����Z���,�/�D���������î�ì�î�ó��
c/o studiogiochi
San Polo 3083
�ï�ì�í�î�ñ���s���E�/����
�/�d���>�z

The shipment must contain:
• 	The game's prototype, with full rules
• 	�d�Z���� �}�Œ�]�P�]�v���o�� ���}�‰�Ç�� �}�(�� �š�Z���� �•�]�P�v������ �K�‰�Ÿ�}�v�� ���P�Œ�����u���v�š�U��

���©�����Z�������Á�]�š�Z�]�v���š�Z�����‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���–�•�����}�Æ

2027

We recommend that you ship your 
prototype as soon as possible, 
�•�}�� �š�Z���š�� �Ç�}�µ�� �Z���À���� �u�}�Œ���� �Ÿ�u���� �(�}�Œ��
the game's development phase. 

In this regard, we would like to point out that, in 
�š�Z�����o���•�š�������]�Ÿ�}�v�U���u���v�Ç���}�(���š�Z�����P���u���•���š�Z���š���Œ�������Z������
�š�Z�����š�}�‰���}�(���š�Z�����.�v���o���Œ���v�l�]�v�P���Á���Œ�������u�}�v�P���š�Z�����.�Œ�•�š��
�š�}���������Œ�������]�À���������v�����Á���Œ�����š�Z���Œ���(�}�Œ���������o�����š�}�������v���.�š��
from various rounds of improvement.



Games must meet the following requirements, failure to 
do so will result in exclusion:

The Game 
�{���D�µ�•�š���������}�Œ�]�P�]�v���o�����v�����µ�v�‰�µ���o�]�•�Z���� 
• Should not exceed 90 minutes in game length 

The Prototype

�{�� ���o�o�� �P���u���� ���}�u�‰�}�v���v�š�•�U�� �]�v���o�µ���]�v�P�� �š�Z���� ���}���Œ���U�� �u�µ�•�š��
be enclosed in a rigid cardboard box. Wooden or 
metal boxes are not allowed. The box must be 
sturdy and rectangular in shape, easy to open but 
���o�•�}�� �����•�Ç�� �š�}�� ���o�}�•���X�� �/�š�� �u�µ�•�š�� ������ ���}�v�À���v�]���v�š�� �š�}�� �•�š�}�Œ����
���v���� �š�Œ���v�•�‰�}�Œ�š�� �~�‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•�� �š�Z���š�� ���Œ���� �š�}�}�� �Z�����À�Ç�� �Á�]�o�o��
�v�}�š�������������u�]�©�����•�X�����v�À���o�}�‰���•�U���}�Œ�����}�v�š���]-
ners that are too large, cylindrical, or 
irregular in shape will not be accepted 
�~�u���Æ�]�u�µ�u�� ���]�u���v�•�]�}�v�•�� ���‰�‰�Œ�}�Æ�]�u���š���o�Ç��
�ð�ì�Æ�ï�ì�Æ�í�ì�����u�•�X

�{	�D�µ�•�š���������(�µ�v���Ÿ�}�v���o�U�����o�o�}�Á�]�v�P���š�Z�����i�µ�Œ�Ç���š�}���‰�o���Ç���Á�]�š�Z�}�µ�š�����]�(-
�.���µ�o�š�Ç�X���d�Z�����‰�]�������•���u�µ�•�š���•�š���v�����µ�‰�Œ�]�P�Z�š�U���š�Z�����•�‹�µ���Œ���•���u�µ�•�š��
be of adequate size, the cards must not be too thin, the 
���}�o�}�Œ�•���u�µ�•�š�����������o�����Œ�o�Ç�����]�•�Ÿ�v�P�µ�]�•�Z�����o���U���š�Z�����u���š���Œ�]���o�•���u�µ�•�š��
���������‰�‰�Œ�}�‰�Œ�]���š�������v�����•���(�����~�(�}�Œ�����Æ���u�‰�o���U�����À�}�]�����u���š���o�•�U���•�Z���Œ�‰��
�}�Œ���‰�}�]�v�š�������}���i�����š�•�•�U�����š���X

�{	�d�Z���Œ�����]�•���v�}���v���������(�}�Œ���]�š���š�}���������‰�Œ�}���µ�����������•�������.�v�]�•�Z�������‰�Œ�}-
���µ���š�V���š�Z�����P�Œ���‰�Z�]���������•�]�P�v���]�•���•�����}�v�����Œ�Ç���š�}���(�µ�v���Ÿ�}�v���o�]�š�Ç�X

�{	���o�o�����}�u�‰�}�v���v�š�•���u�µ�•�š�������������Œ���(�µ�o�o�Ç���‰�����l���P���������v�����•�}�Œ�š������
�]�v���•�µ���Z�������Á���Ç�����•���š�}���(�����]�o�]�š���š�����š�Z�����]�v�]�Ÿ���o���‰�Œ���‰���Œ���Ÿ�}�v�•���(�}�Œ��
the game as much as possible.

�{	�E�}�š�����š�Z���š���š�Z�����i�µ�Œ�Ç���Á�]�o�o���}�v�o�Ç�����}�v�•�]�����Œ���š�Z����base game and 
�Á�]�o�o���]�P�v�}�Œ�������v�Ç���À���Œ�]���v�š�•�U�����Æ�‰���v�•�]�}�v�•�U���}�Œ�����Æ�š�Œ�����•�����v���Œ�]�}�•�X

�{	�d�}���(�����]�o�]�š���š�������v�����•�‰���������µ�‰���š�Z�����•���o�����Ÿ�}�v���‰�Œ�}�����•�•���(�}�Œ���š�Z����
�À���Œ�]�}�µ�•�� �‰�µ���o�]�•�Z���Œ�•�U���}�v�o�Ç���š�Z���� ���µ�š�Z�}�Œ�•�� �}�(�� �š�Z���� �.�v���o�]�•�š�� �P��-
mes �Á�]�o�o�����������•�l�������š�}���•���v�����u�µ�o�Ÿ�‰�o�������}�‰�]���•���}�(���š�Z���]�Œ���‰�Œ�}-
totype.

The Rules
• Should not exceed roughly 10.000 characters.

�{�� �D�µ�•�š�� ������ ���o�����Œ�� ���v���� ���}�u�‰�o���š���� �~�v�µ�u�����Œ�� �}�(�� �‰�o���Ç���Œ�•�U��
�����•���Œ�]�‰�Ÿ�}�v�� �}�(�� �u���š���Œ�]���o�•�U�� �‰�µ�Œ�‰�}�•���� �}�(�� �š�Z���� �P���u���U�� ���š���X�•�X��
We recommend using lots of ���Æ���u�‰�o���•�����v�����]�o�o�µ�•�š�Œ���Ÿ�}�v�•. 
Have someone who is unfamiliar with the game read 
it and check whether they can understand how to 
play without your help�X�� �/�(�� �š�Z���� �i�µ���P���•�� ���Œ���� �µ�v�����o���� �š�}��
understand it, they will not be able to try it out or will 
�‰�o���Ç���]�š���]�v���}�Œ�Œ�����š�o�Ç�����v�����š�Z���Œ���(�}�Œ�����Á�]�o�o���v�}�š�������������o�����š�}���i�µ���P����
it properly.

�{�����}�š�Z���š�Z�������}�Æ�����v�����š�Z�����Œ�µ�o���•���u�µ�•�š���]�v���]�����š�����š�Z�����Ÿ�š�o�����}�(���š�Z����
game, the number of players, and the author's surname, 
�.�Œ�•�š���v���u���U���š���o���‰�Z�}�v�����v�µ�u�����Œ�U�����v�������u���]�o���������Œ���•�•�X

�d�Z�����}�Œ�P���v�]�Ì���Ÿ�}�v���]�•���v�}�š���Œ���•�‰�}�v�•�]���o�����(�}�Œ���o�}�•�•���}�Œ�������u���P�����š�}��
�‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•�����µ�Œ�]�v�P���š�Z�������À���v�š�X

Return of Prototype
���µ�Œ�]�v�P�� �Œ���P�]�•�š�Œ���Ÿ�}�v�U�� ���µ�š�Z�}�Œ�•�� �u�µ�•�š�� �]�v���]�����š���� �Á�Z���š�Z���Œ�� �š�Z���Ç��
�Á���v�š���š�Z�����P���u�����š�}���������Œ���š�µ�Œ�v�������š�}���š�Z���u���]�(���]�š���]�•���v�}�š�������u�]�©������
�š�}�� �š�Z���� �.�v���o�X�� �d�Z���� ���}�•�š�� �}�(�� �Œ���š�µ�Œ�v�� �•�Z�]�‰�‰�]�v�P�� �]�•�� �¦�î�ñ�� �~���}�•�š�•��
�u���Ç�� ������ �Z�]�P�Z���Œ�� �(�}�Œ�� �]�v�š���Œ�v���Ÿ�}�v���o�� �•�Z�]�‰�u���v�š�•�•�� ���v���� �Á�]�o�o�� ������
�Œ���‹�µ���•�š���������š���š�Z�����Ÿ�u�����}�(���v�}�v�r�����u�]�•�•�]�}�v�X���^�š�µ���]�}�P�]�}���Z�]���Á�]�o�o��
�š���l���������Œ�����}�(���‰�����l���P�]�v�P�����v�����•�Z�]�‰�‰�]�v�P�X���W�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•���š�Z���š���Z���À����
�v�}�š���������v���Œ���‹�µ���•�š�������(�}�Œ���Œ���š�µ�Œ�v���Á�]�o�o�����������]�•�u���v�š�o�����X���&�]�v���o�]�•�š��
prototypes and those that win a special prize will not be 
returned under any circumstances.

REQUIREMENTS
 

In what language should I write my game?

• 	If you are Italian, the game texts and rules must 
������ �Á�Œ�]�©���v�� �]�v�� �P�}�}���� �/�š���o�]���v�X�� �,�}�Á���À���Œ�U�� �]�(�� �Ç�}�µ�Œ��
�P���u���� �]�•�� �����u�]�©������ �š�}�� �š�Z���� �.�v���o�U�� �Ç�}�µ�� �Á�]�o�o�� ���o�•�}�� ������
required to produce an English�� �À���Œ�•�]�}�v�� �}�(�� �š�Z����
prototype and rules. 

• 	�/�(���Ç�}�µ�����Œ�����v�}�š���/�š���o�]���v���}�Œ���Ç�}�µ�Œ���o���À���o���}�(���/�š���o�]���v���]�•���v�}�š��
�•�µ�8���]���v�š�U�����o�o���š���Æ�š�•���u�µ�•�š���������Á�Œ�]�©���v���]�v��English.

�d�Z�����i�µ�Œ�Ç���Œ���•���Œ�À���•���š�Z�����Œ�]�P�Z�š���š�}�����}�v�š�����š�����µ�š�Z�}�Œ�•���(�}�Œ��
���v�Ç���������]�Ÿ�}�v�•���}�Œ�����o���Œ�]�.�����Ÿ�}�v�•�X

Take advantage of discounts for Premio Archimede �‰���Œ�Ÿ���]�‰���v�š�•�W

Create your prototype to compete in Premio 
���Œ���Z�]�u�������� �Á�]�š�Z��Make My Game, Cartamundi's 
�}�v�o�]�v�����‰�o���ž�}�Œ�u���Á�Z���Œ�����Ç�}�µ�������v�����•�•���u���o�����Ç�}�µ�Œ���}�Á�v��
game.
You will be granted a 25% discount and direct 
�•�Z�]�‰�u���v�š���}�(���Ç�}�µ�Œ���‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰�����š�}���W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]�u�������X

Buy the materials you need for the prototype of 

�Ç�}�µ�Œ�� ���Œ���Z�]�u�������� �P���u���� �}�v��www.spielmaterial.de 

and get a 10% discount.



JURIES, GAME SELECTION CRITERIA, AND FINALS PROCEDURE

�d�Z�����]�v�š���Œ�v���Ÿ�}�v���o���i�µ�Œ�Ç���}�(���š�Z�����î�ì�î�ñ�������]�Ÿ�}�v

�d�Z���Œ�����Á�]�o�o���������š�Á�}���•���‰���Œ���š�����:�µ�Œ�]���•�U���Á�Z�}���Á�]�o�o���Á�}�Œ�l���]�v�����]�+���Œ���v�š��
�‰�Z���•���•���}�(���š�Z�������}�u�‰���Ÿ�Ÿ�}�v�X�����µ�Œ�]�v�P���š�Z�����íst phase, only the 
�^���o�����Ÿ�}�v���:�µ�Œ�Ç will work on the games. Its members are:

• Leo Colovini (president)
• Giuseppe Baggio
�{���&�������Œ�]���}�����}�o�}�À�]�v�]
�{���W�]���Œ�}���D�}���}�o�}
�{�������Œ�]�}���•���������Œ�]�}�©�}
  
�d�Z�����:�µ�Œ�Ç���Á�]�o�o�����À���o�µ���š�������o�o���š�Z�����‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•�U���l�����‰�]�v�P���]�v���u�]�v����

the following criteria, in order of importance:

- �W�µ���o�]�•�Z�]�v�P�� �‰�}�š���v�Ÿ���o, i.e. the chances the game has of 
being considered by a publisher

- Originality of the game's mechanics
- Playability, balance and �(�µ�v���Ÿ�}�v���o�]�š�Ç of the mechanics
- Fun
- �&�µ�v���Ÿ�}�v���o�]�š�Ç of the prototype and clarity of the rules

�/�š�� �u�µ�•�š�� ������ �•�‰�����]�.������ �š�Z���š�� �Á�Z�]�o���� �š�Z���� �‹�µ���o�]�š�Ç�� �}�(�� �š�Z����
�‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���� �~���v���U�� �����}�À���� ���o�o�U�� �}�(�� �š�Z���� �Œ�µ�o���•�•�� �Á���]�P�Z�•�� �o�]�©�o���� �}�v��
�š�Z�����}�À���Œ���o�o�����À���o�µ���Ÿ�}�v���}�(���š�Z�����P���u���U�����š���š�Z�����•���u�����Ÿ�u�����]�š���]�•��
�����(�µ�v�����u���v�š���o�����}�v���]�Ÿ�}�v���(�}�Œ���������}�Œ�Œ�����š���‰�o���Ç�š�Z�Œ�}�µ�P�Z���}�(���š�Z����
�P���u�������v�����š�Z�������v�i�}�Ç�u���v�š���}�(�����o�o���š�Z�����}�š�Z���Œ���(�����š�µ�Œ���•�X

�/�š�� �Á�]�o�o�� ������ �š�Z���� �š���•�l�� �}�(�� �š�Z���� �•���o�����Ÿ�}�v�� �i�µ�Œ�Ç�� �š�}�� �•�µ�‰�‰�}�Œ�š�� �š�Z����
���µ�š�Z�}�Œ�•���]�v�������]�Ÿ�v�P���š�Z�����P���u���•���]�v�������À���o�}�‰�u���v�š�U���]�(���š�Z���Ç�����Œ����
�������u�������]�v�š���Œ���•�Ÿ�v�P�����µ�š���v�}�š���Ç���š���Œ�������Ç���(�}�Œ���š�Z�����.�v���o�•�X

The Final Jury���}�(���š�Z�����î�ì�î�ñ�������]�Ÿ�}�v���Á���•���u���������µ�‰���}�(���š�Z����
�(�}�o�o�}�Á�]�v�P���u���u�����Œ�•�U���š�Z�����}�v�����(�}�Œ���š�Z�����î�ì�î�ó�������]�Ÿ�}�v���Á�]�o�o��������
�µ�‰�����š�������]�v���}�µ�Œ���•�]�š���U�����•���Á�����.�v���o�]�Ì�����š�Z���]�Œ���‰���Œ�Ÿ���]�‰���Ÿ�}�v�W

• �����Œ�]�}���������d�}�+�}�o�]���r���‰�Œ���•�]�����v�š���~studiogiochi�U���/�š���o�Ç�•
�{���'���µ�š�Z�]���Œ�����o�š�Z���µ�•���~Iello�U���&�Œ���v�����•
�{�����v�v���o�]���'���v�•���Œ���~�,���o�À���Ÿ�‹�U���^�Á�]�š�Ì���Œ�o���v���•
• �'�X�����P�µ�]�Œ�Œ�������]�•�]���˜���W�X���W���}�o���«���~ThunderGryph Games�U���^�‰���]�v�•
�{���>�µ���������}�Œ�•�����~SAZ Italia�U���/�š���o�Ç�•
�{�������Œ�v�����˜���D�}�Œ�]�š�Ì�����Œ�µ�v�v�Z�}�(���Œ���~Hans im Glück�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���^�š���(���v�}�������������Œ�}�o�]�•���~�'�]�}���Z�]���h�v�]�Ÿ�U���/�š���o�Ç�•
�{���&�Œ���v���}�]�•����� �����u�‰���~Asmodée�U���&�Œ���v�����•
�{�������Œ�š�������o�]�•���˜���>���Œ�]�•�•�����,�����•���]�i�l���~999 Games�U���E���š�Z���Œ�o���v���•�•
�{���>�X���������>�µ���������µ�����]�����˜���'�X���d�}�Œ�Œ���v�š�����~���Œ�����Ÿ�À�����:���u�U���/�š���o�Ç�•
�{���W���š���Œ�����P�P���Œ�š���~Deep Print Games�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���h�o�Œ�]���Z���&�}�v�Œ�}�����Œ�š���~Queen Games�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���d�Z�}�Œ�•�š���v���'�]�u�u�o���Œ���~Ravensburger�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���D�X�����}�v�������˜�����X���D�}�v�Ÿ�v�P���o�o�]���~Amigo�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���Z�µ�µ�����,���Œ�u�•���v���~Gamigoo, Netherlands / QP�U�����Z�]�v���•��
�{���,���Œ�u���v�v���,�µ�©���Œ���~HUCH!�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���<���À�]�v���<�]���Z���v���<�]�u���˜���d�Ç�o�}�Œ���<�]�u���~Mandoo Games�U���̂ �}�µ�š�Z���<�}�Œ�����•
• �W�X���>���]�v�P���~Cheatwell Games, England /Outset Media�U�������v�������•
�{���^�]�u�}�v�����>�µ���]���v�]���~���Œ���v�]�}�����Œ�����Ÿ�}�v�•�U���/�š���o�Ç�•
�{���t�}�o�(�P���v�P���>�º���š�l�����~Kosmos�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���h�u�����Œ�š�}���Z�}�•�]�v���~La Tana dei Goblin�U���/�š���o�Ç�•
�{���>���}�v���^���Z���µ�����Œ���~Korea Boardgames�U���^�}�µ�š�Z���<�}�Œ�����•
�{���D�]���Z���o���a�u�_�����~Albi�U�����Ì�����Z���Z���‰�µ���o�]���•��
�{���^���À���Œ�]�v���^�š�Œ���Z�o���~Piatnik�U�����µ�•�š�Œ�]���•
�{���D���©�Z�]���•���t���P�v���Œ���~Pegasus Spiele�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���d�}���]���•���t���]���Œ�•�š�Œ���˜���~Moses�U���'���Œ�u���v�Ç�•
�{���&�Œ���v�l���t���]�•�•���~Game Factory�U���^�Á�]�š�Ì���Œ�o���v���•

���}�š�Z���i�µ�Œ�]���•���Á�]�o�o�����À���]�o���š�Z���u�•���o�À���•���}�(���š�Z�������}�o�o�����}�Œ���Ÿ�}�v�����v����
�����À�]�������}�(���•���o�����š�������‰�o���Ç�š���•�š���Œ�•�X



FROM ARCHIMEDE TO THE SHELF
�K�À���Œ���š�Z�����Ç�����Œ�•�U���š�Z�������Œ���Z�]�u�����������Á���Œ�����Z���•���‰�Œ�}�À���v���š�}�������������Z�]�P�Z�o�Ç�����+�����Ÿ�À�����•�Z�}�Á�����•���X��
�D�}�Œ�����š�Z���v���ô�ì���P���u���•���}�Œ�]�P�]�v���Ÿ�v�P���(�Œ�}�u���‰�Œ�}�š�}�š�Ç�‰���•���‰�Œ���•���v�š�������š�}���W�Œ���u�]�}�����Œ���Z�]�u��������
�Z���À���� ���o�Œ�������Ç�� �(�}�µ�v���� ���� �‰�µ���o�]�•�Z���Œ�U�� ���v���� �u���v�Ç�� �}�š�Z���Œ�•�� ���Œ���� �]�v�� �š�Z���� �‰�Œ�}�����•�•�� �}�(�� �����]�v�P��
published.
Apnea���r���&�o���À�]�}���&�}���Z���•�U���Z�]�������Œ���}���&�}���Z���•���~�î�ì�î�ñ�•
Magic Mushrooms���r�������Œ�o�}���^���}�o���Œ�]���~�î�ì�î�ñ�•
OilRock 1864���r���D���Œ���}���W�]�}�o���������•���o�o�]���~�î�ì�î�ñ�•
Lords of the Bands���r�������}���Œ���}���������D���©���]�•���~�î�ì�î�ñ�•
Colors of Burano���r�����]�Œ�}���&�������]�}�o�o�]�U���^���Œ�����Z�µ���]�v�}�U���&�Œ���v�����•���}���d���•�Ÿ�v�]���~�î�ì�î�ñ�•
Richelieu!���r���D���©���}���^���•�•�]�U���D���µ�Œ�]�Ì�]�}���'�]�����}�u���« �~�î�ì�î�ñ�•
Wicked Vials���r���D���Œ���}���&�Œ���v���Z�]�v���~�î�ì�î�ñ�•
Jemaa, Souk of Marrakech���r���&�Œ���v�����•���}���d���•�Ÿ�v�]�U���D���µ�Œ�]�Ì�]�}���'�]�����}�u���«���~�î�ì�î�ñ�•
Ikebana���r���&�Œ���v�����•���}���d���•�Ÿ�v�]���~�î�ì�î�ï�•
Let's Wall���r���&�Œ���v�����•���}�����v�P�]�o���Œ�]�U���&�Œ���v�����•���}���d�]�u�}���~�î�ì�î�ï�•
Rex Cracoviae���r�����]���o�}�����–�K�Œ�}���~�î�ì�î�ï�•
Soaring Skies���r�������Œ�}�v���<���u�‰�l���•���~�î�ì�î�ï�•
Una giornata sfortunata���r�����]���o�}�����–�K�Œ�}���~�î�ì�î�ï�•

Magazine �~�t�µ�v�����Œ�l���u�u���Œ�•���r�����X���D���Œ�Ÿ�v�]�U���>�X���D���Œ�Ÿ�v�]�U�����X���•���‰�‰�]�U���D���v���}�}���'���u���•���~�î�ì�î�ñ�•
TroubleZ Run! Revenge of the Jellynator �~���]�µ�š���v�Ÿ�����]���E�}���•���r���'�X���'���o���µ�•���Œ���U�����o���]�U���î�ì�î�ñ��
Tai Chi Tiger �~�����]�•�•�����u�]�P�}�•�•���r���D�X�����]�u���v�Ÿ�U�����X���Z�]�P�}�v�U�����X���•���v���Z���©���U���<�}�•�u�}�•�U���î�ì�î�ñ
Crazy Worms���r���&�����Œ�]�Ì�]�}���d�Œ�}�v���Z�]�v�U���'�Z�]�P�}���D���µ�Œ�]�Ì�]�}�����µ�•�}�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�î�ñ
Virtus! �~�ó���'�µ�]�o���•�•���r���D���Œ�]�}���Y�µ���Œ�š���v���U���'�]�}���Z�]���h�v�]�Ÿ�U���î�ì�î�ñ
Gloomies �~�'���Œ�����v���d�]�u���•���r���Z���À���v�•���µ�Œ�P���Œ�U���î�ì�î�ñ��
On the Road �~�z�}�µ�Œ���D���i���•�š�Ç�•���r���'�����Œ�]���o�������µ���}�o���U���,���o�À���Ÿ�‹�U���î�ì�î�ï
Art Gallery �~�h�v���P�]�}�Œ�v�}�����o���D�µ�•���}�•���r���&�Œ���v�����•���}���&�Œ�]�©���o�o�]�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�î�ï
Crazy Pilot �~�t���š���Z���K�µ�š�J�•���r���D�X�����]�u���v�Ÿ�U�����X���•���v���Z���©�����������X���Z�]�P�}�v�U���,���o�À���Ÿ�‹�U���î�ì�î�ï
Morgan's Magic Map �~�:���W���r���:�µ�•�š�����v�}�š�Z���Œ���W�]�Œ���š�����'���u���•���r���'�X���X�������‰�‰�µ�Ì�Ì�}�U
Rio Grande Games, 2023
OverbooKing���r���&�]�o�]�‰�‰�}���>���v���]�v�]�U���,�h���,�J�U���î�ì�î�î
Fresh Fruits �~Happy fruits�• - �&�Œ���v�����•���}�������o�À�]�U���,�h���,�J�U���î�ì�î�î��
Old London Bridge �~���}�v�}�v�]���• - �'�����Œ�]���o�������µ���}�o���U���Y�µ�����v���'���u���•�U���î�ì�î�î
Just Wild �~�Z�µ�•���]�v���µ�Œ�����•���r���D���Œ���}���&�Œ���v���Z�]�v�U���,���o�À���Ÿ�‹�U���î�ì�î�í
Day & Night �~�d�Œ�]���l�Ç�������Ç�•�• - ���v���Œ�������D���Ì�Ì�}�š���Œ�}�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�î�í
De Schat van Kadora �~���•�v���o���À�����y�• - �&� �o�]�Æ�������Œ�v���š���:�µ�o�]���v�U���õ�õ�õ���'���u���•�U���î�ì�î�ì
Cónclave �~���•�v���o���À�����y�• - �&� �o�]�Æ�������Œ�v���š���:�µ�o�]���v�U���Z���À���Œ�•�����'���u���•�U���î�ì�î�ì
�<�o���]�v�����<�o���+���Œ���~���•�v���o���À�����y�• - �&� �o�]�Æ�������Œ�v���š���:�µ�o�]���v�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�î�ì
Merchants of Dunhuang �~�����Ì���Œ�����]���d�����Œ�]�Ì�• - �'�X�����µ���}�o���U���D���v���}�}���'���u���•�U���î�ì�î�ì
Aqualin �~�&���µ�����>�]�v�l�• - �D���Œ�����o�o�}�������Œ�š�}�����Z�]�U���<�}�•�u�}�•�U���î�ì�î�ì 
Garum �~�K�À���Œ�u���š���Z�• - Ricardo Jorge Gomes, Pythagoras, 2019
Wizard Würfelspiel �~�K�v�r���r�Œ�}�o�o�• - �������v���<�Œ�����l�U�����u�]�P�}�U���î�ì�í�õ
Hats �~�^�µ�v�•�Z�]�v�����˜���^�Z�}�Á���Œ�•�•���r Gabriele Bubola, ThunderGryph Games, 2019 
Carnavalo �~�D���•�•�Ÿ�•���r Peter Verhaeghe, 999 Games, 2018

COMING

SOON

COMING
SOON
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Pass the Bomb Family, part of �~Word up!�•���r���������v���<�Œ�����l�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�í�ó
Gho...gho...Ghosty���~���o���À�]�P�}�o���•���r���&�X���^���]�����‹�µ���������d�X���D�]�Ÿ���]���Œ�]�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�í�ó
Tolomeo - ���]���P�}�����o�o���P�Œ�]�v�]�U�������o���d���v�����U���î�ì�í�ó
Imhotep �~���µ�]�o�����Œ�•���}�(�����P�Ç�‰�š�•���r���W�X���,���Œ���]�v�P�U���<�}�•�u�}�•�U���î�ì�í�ò���r���v�}�u�]�v���Ÿ�}�v��SdJ 2016
Auf den Spuren von Marco Polo �~�D���Œ���}���W�}�o�}�•���r �^�X���>�µ���]���v�]���������X���d���•���]�v�]�U��
�,���v�•���]�u���'�o�º���l�U���î�ì�í�ñ���r���Á�]�v�v���Œ���}�(�����^�W���î�ì�í�ñ
Cacao���r���W�Z�]�o���,���Œ���]�v�P�U�����������µ�•���^�‰�]���o���U���î�ì�í�ñ
���•�‰�Œ���•�•�}���.�•�Z�]�v�P �~�t�Z�}���•�o�����‰�����}�v�[�š���.�•�Z�•���r�������À�]�������Z�]�P�}�o�}�v���U��Piatnik, 2014
Azteka���~Cuzco�•���r�����v���Œ�������D���]�v�]�v�]�U���,�h���,�J���˜���(�Œ�]���v���•�U���î�ì�í�ð
Ready to Rock���r���d�}�u�u���•�}�����}�v���«�U���•���o�(�r�‰�µ���o�]�•�Z�����U���î�ì�í�î
Sheepland���~�E�µ�Œ���P�Z���•���r���^�]�u�}�v�����>�µ���]���v�]�U�����Œ���v�]�}�����Œ�����Ÿ�}�v�•�U���î�ì�í�î
Castles���r���D���Œ���}���W�}�Ì�Ì�]�U���,���]�����o�����Œ�P���Œ���^�‰�]���o���À���Œ�o���P�U���î�ì�í�î
Aquileia - Cielo d’Oro, Zoch, 2011
Drop Site���r�������v�v�]�•�����X���,�}�Ç�o���U���'�}�Œ���]�}�v���'���u���•�U���î�ì�í�í
Kalimambo���~Crazy race�•���r�����v�š�}�v�]�}���^���Œ�]�©�}�Œ���U���•�}���Z�U���î�ì�í�í
Campos���~�<���������•���r���W�]���š�Œ�}���s�}�Ì�Ì�}�o�}�U���,�h���,�J���˜���(�Œ�]���v���•�U���î�ì�í�ì
�&�Œ�µ�«�����]���u���Œ�����~�W�}�Œ�š�}�����o�o�}���Z�}�����•���r���^�]�u�}�v�����>�µ���]���v�]�U���W�]���š�v�]�l�U���î�ì�ì�õ
Egizia���r���s�]�Œ�P�]�v�]�}���'�]�P�o�]�U���,���v�•���]�u���'�o�º���l�U���î�ì�ì�õ
Strada romana - Walter Obert, Ghenos Games, 2009
Fairy Power���r�����v�š�}�v�]�v�}�������o�}�P���Œ�}�U���>���v�Ì���������o���s���•�š�}�U���î�ì�ì�õ
Sator Arepo Tenet Opera Rotas �~�d�Z�����u�µ�����o�����u���Ì���•���r�����X���W���•�����������&�X���Z�]�v���o���]�U��
ScriBabs/Post Scriptum, 2008
Star System���r���t���o�š���Œ���K�����Œ�š�U���^���Œ�]�������•�U���î�ì�ì�ó
Tunnelz, �~���v���Œ���Á�[�•�������P���•���r�����v���Œ�������D���]�v�]�v�]�U���Z�������v�š���d�}�Ç�•���/�v�š���Œ�v���Ÿ�}�v���o�U���î�ì�ì�ó
Verbindung gesucht �~�d�Œ�]�l�µ�����•���r���>�µ���������}�Œ�•���U���Z���À���v�•���µ�Œ�P���Œ�U���î�ì�ì�ó
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�ð�£�����o���•�•�]�.�����š�}Lords of the Bands���r�������}���Œ���}���������D���©���]�•�í�õ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Gem Hunters���r�����o���•�•���v���Œ�}�����µ�v���}

�ñ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Colors of Burano���r�����X���&�������]�}�o�o�]�U���^�X�Z�µ���]�v�}�U���&�X���d���•�Ÿ�v�]�î�ì�£�����o���•�•�]�.�����š�}Simian - Guglielmo Cok

�ò�£�����o���•�•�]�.�����š�}Unpair���r���•�º�����Ç�������^���v�����b���v�����v�U���K�v�µ�Œ���b���v�����v�î�í�£�����o���•�•�]�.�����š�}Hampers���r���/�P�}�Œ���������D���Œ���Z�]

�ó�£�����o���•�•�]�.�����š�}Richelieu!���r���D���©���}���^���•�•�]�U���D���µ�Œ�]�Ì�]�}���'�]�����}�u���«�î�î�£�����o���•�•�]�.�����š�}Hermapollon���r�������Œ�o�}���D�}�o�]�v���Œ�]�U���D���©���}���>���v���]

�ô�£�����o���•�•�]�.�����š�}Wicked Vials �r���D���Œ���}���&�Œ���v���Z�]�v �î�ï�£�����o���•�•�]�.�����š�}�K�v�����>�]�©�o�������o���‰�Z���v�š���r���&�]�o�]�‰�‰�}�����Œ�]�P�}�U���Z���v���š�}���D�]�o�o�]�}�v�]

�õ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Oh No! It’s a Dragon���r���D�X���]�u���v�Ÿ�U�����X���Z�]�P�}�v�U�����X���•���v���Z���©���î�ð�£�����o���•�•�]�.�����š�}Quest Giver �r���>�µ�����������o�o�]�v�]�U���^���Œ�����s���o���v�Ÿ�v�}

10° ���o���•�•�]�.�����š�}Flight of Dragons �r���&�o���À�]�}���&�}���Z���•�U���Z�]�������Œ���}���&�}���Z���•�î�ñ�£�����o���•�•�]�.�����š�}The King of the Lake - Enrico Vicario

11° ���o���•�•�]�.�����š�}Koku, the Way of Rice���r���&�]�o�]�‰�‰�}���>���v���]�v�]�î�ò�£�����o���•�•�]�.�����š�}Runes���r�����v�P���o�}���d�}�v�]�v

�í�î�£�����o���•�•�]�.�����š�}Janmpù���r�������À�]�������/���v�v�µ�Ì�Ì�] �î�ó�£�����o���•�•�]�.�����š�}Adventures on Captain Storm’s Island 
���v�Œ�]���}���&���Œ���•�]�v�U���Z�}�����Œ�š�}���W�]�š���•�•�]

�í�ï�£�����o���•�•�]�.�����š�}Stacking Frogs���r�������Œ�}�v���<���u�‰�l���• �î�ô�£�����o���•�•�]�.�����š�}Zorotella���r���D���Œ���}�����u���v�µ���o�����D���Œ�]�������Œ���•�•���v

�í�ð�£�����o���•�•�]�.�����š�}Jemaa, Souk of Marrakech���r���&�X���d���•�Ÿ�v�]�U���D�X���'�]�����}�u���«�î�õ�£�����o���•�•�]�.�����š�}Sky Walkers ���r���&�����Œ�]�Ì�]�}���d�Œ�}�v���Z�]�v�U���D���µ�Œ�]�Ì�]�}�����µ�•�}

�í�ñ�£�����o���•�•�]�.�����š�}�&�}�Œ�P���©�����o�����/�v�À���v�Ÿ�}�v�•���r���&�Œ���v�����•���}���^���]�}�Œ�Ÿ�v�}�ï�ì�£�����o���•�•�]�.�����š�}Bazaar - Stefano Castelli

Special Awards

Special Award 
�^�^�������•�Ÿ���v�}���/�Ì�Ì�}�_

Runes
���v�P���o�}���d�}�v�]�v

Visual Interface 
Trophy

Bazaar  
Stefano Castelli

Special Award
Cartamundi

Apnea
�&�o���À�]�}���&�}���Z���•�U���Z�]�������Œ���}���&�}���Z���•

Scienza in Gioco 
Trophy

���}�v�•�š���o�o���Ÿ�}�v���•
���]���P�}�����o�o���P�Œ�]�v�]

SAZ Italia Trophy Flight of Dragons
�&�o���À�]�}���&�}���Z���•�U���Z�]�������Œ���}���&�}���Z���•

QP Trophy Pied Piper of Hamelin  
Cielo d'Oro
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