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75 karet (o&islovanych 1a2 75) |
4 bodovaci tabulky

CiL HRY

Sbirejte body chytrym umistovanim karet
do svého podmorského uUtesu. Vyhrava
hra¢ s nejvyssim poétem bodl na konci hry.
Praporecnici miluji spole¢nost — drzte je
pohromadg. Ctverzubci naopak pottebuji
prostor pro sebe. Chobotnice a koraly maji
také sva prani, proto je rozmistujte uvazlivé.
Karty jsou dvouhlavé: jedna ¢ast karty zob-
razuje rybu nebo koral s ¢islem, druha cast
kotvu. Zéalezi na natoceni karty: s ¢islem
nahote vam pfinese plusové body, s kotvou
nahote naopak body minusové.

PRIPRAVA HRY

Pocet karet ve hie zavisi na poc¢tu hracu:

4 hraci: Hrajte se vSemi kartami.

3 hraéi: Odstrante karty 58-75 a vratte je
do krabice.

2 hraéi: Odstrante karty 40-75 a vratte je
do krabice.

Polozte si pred sebe bodovaci tabulku
(slouzi k po&itani skore na konci hry). Zami-
chejte karty a poloZte 3 z nich licem nahoru
doprostred stolu. Poté rozdejte 18 karet
kazdému hraci, ktery je polozi licem dolt
do fady pred sebou.
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Tip: Karty by se nemély prekryvat, nebo
jen co nejméng, abyste s nimi mohli poho-
dIné manipulovat. Dbejte na to, aby $lo do
fady vkladat a vyjimat karty bez naruseni
fady karet.

Poznamka: Zkusen&jsi hraci (a hragina ces-
tach) mohou drzet karty jako maly balic¢ek
licem doll v jedné ruce.

PRUBEH HRY

Jako prvni hraje hrac, ktery dokaze nej-
déle zadrzet dech. Hra pokrac¢uje po sméru
tfech krocich:

1. Vezméte si 1ze 3 karet ze stfedu stolu.

2. Zaradte ji do své Fady misto jedné
z karet oto€enych licem dol(, a to jednim
ze dvou zpUsobu:

a) S &islem nahofe — pokud chcete
vyuzit bodovou hodnotu karty. Cislo
musi zapadat do vzestupného poradi
zleva (nejmensi) doprava (nejvétsi).

b) S kotvou nahofe —kartu oto&te 0 180°.
Takto ji miZete poloZit na libovolné misto
avzestupné poradi nemusi sedét, ale na
konci hry vdm pfinese minusové body.

3. Pivodni kartu z fady otoéte licem
nahoru a umistéte ji doprostred stolu.
Ve stiedu stolu jsou tak opét 3 karty.

Poznamka: Prvnikarta se do fady umistuje
vzdy tak, aby ¢ast s ¢islem byla nahore.

Dulezité: Nikdy neméite poradi karet,
které jiz lezi ve vasi rad

hodinovych rucicek. Kazdy tah probihd ve =

KONEC HRY

Na zacatku svého tahu muzete pasovat,
i kdyZ vam v fadé stéle zbyvaji karty licem
doll. Tim pro vas hra konc&i a zadné dalsi
tahy nehrajete. Pokud vém nezbyva zadna
karta licem doll, musite pasovat povinné.
Ostatni hraci pokracuji, dokud nepasuje
posledni z nich.

BODOVANI

Zkontrolujte svou fadu a spocitejte body.
Nepreskupujte karty ani je neotacejte. Pro
snadnéjsi bodovani pocitejte body v tomto
poradi: Praporeénici, Ctverzubci, Chobotnice,
Korély a nakonec minusové body za kotvy.

Kazdy typ karty se boduje jinak. Karty
licem doll maji hodnotu O bod a zGstavaji
na misté jako oddélovace. Karty s kotvou
nahofte si pro Ucely bodovani okolnich karet
zachovévaji sviij pavodni typ (Prapore&nik,
Ctverzubec, Chobotnice nebo Korél) —
tvofi tedy s ostatnimi kartami skupiny, sou-
sedstvi i barevné sady Uplné stejné, jako by
lezely s Cislem nahofe. Minusové body za
kotvy se odecitaji az na zaveér.

Praporecnici se chtéji shromazdovat.

Skupinu tvofi 2 nebo vice sousedicich
Prapore&nikl bez jakékoli jiné karty (licem
nahoru ani dol1) mezi nimi. Body se po&itaji
podle velikosti skupiny: 1 Praporeénik:
0 bodu | 2 Praporeénik: 2 body |
3 Praporeé&nik: 5 bodd | 4 a vice
Praporeé&nikt: 9 bodl

Ctverzubci si potrpi na soukromi.
Ctverzubec bez sousedni ryby zis-
kéva 3 body. Sousedi-li s jakoukoli jinou

Priklad A: Ve stfedu stolu leZi Praporecnik s Cis-
lem 6, kterého chce Kldra umistit mezisvou 4 a 12.
Vymeéni tedy Sestku ze stfedu stolu za svou kartu
licem dolti na tomto misté. Sestku poloZis éislem
nahofe, protoZe zapadd do vzestupného poradi
4 < 6 < 12. Pavodni kartu z fady poté otocilicem
nahoru a umisti doprostied stolu. Kldra seskupila
Praporecniky a pri bodovdni za né ziské 2 body.

PFiklad B: Ve stfedu stolu leZi Praporecnik s Cis-
lem 6, kterého chce Kldra umistit mezi svou 66
a 75. Vyméni tedy Sestku ze stredu stolu za svou
kartu licem dolti na tomto misté. Sestku poloZi
s kotvou nahore. Cislo 6 by sice zapadalo do
vzestupného poradimezi jeji 4 a 12, ale Kldra se
rozhodla obétovat kartu jako kotvu, aby sesku-
pila Praporecniky a ziskala 9 bodi — i za cenu
minusového bodu za kotvu. PGvodni kartu z Fady
poté otocilicem nahoru a umistidoprostied stolu.

rybou: 1 bod. Pokud je mezi 2 rybami:
0 bodu. Ctverzubctim vadi sousedstvi Pra-
poreé&nikd nebo jinych Ctverzubc, ale karty
licem dold, koraly ani chobotnice jim nevadi.

Pt¥iklad: Pavel mé 3 sousedni Praporecniky
bezprostiedné vedle 1 Ctverzubce: skupina
ziskd 5 bod(i a Ctverzubec 1 bod, protoze
sousedi s rybou (5 + 1 = 6 bodd). Mia ma
stejné rozmisténi, ale mezi skupinu a Ctver-
zubce vloZi kordl. Skupina ziskava 5 bodu
a Ctverzubec navic 3 body, protoZe nesou-
sedi's Zddnou rybou (5 + 3 = 8 bodu).
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Chobotnice se chtéji schovat v kora-
lech. Chobotnice mezi 2 korély libo-
volné barvy: 4 body. Sousedi-li jen s 1 koralem:
2 body. Z&dny koral v dosahu: O bod.
(& Koraly miluji pestrost. Spo-
\iﬁ fg’\g Citejte vSechny své karty
koralu a zjistéte, kolik kompletnich sad
rlzova + zelena + zlutd mate — nezélezina
pozicivadé. Kazda sada 3 riznobarevnych
korall: 3 body.

PFiklad: Pavel mad 2 rizové, 3 zelené a 4 Zluté
kordly. To jsou 2 kompletni sady = 6 bodd.

Kotvy (karty s kotvou nahoFe): Nyni

spocitejte, kolik kotev mate. Kazda
kotva pridava minusové body. Pokud jich
mate vice, sectéte vSechny minusové body
bez ohledu na pozicivfadé: 1. ketva: -1bod
2. kotva: -2 body | 3.kotva: -3 body |
4.kotva: -4 body | 5. kotva: -5 bodu... a tak
dale.

P¥iklad: Mia ziskala 28 bodd za Praporeé-
niky, Ctverzubce, Chobotnice a Kordly —
pocitaji se i morsti tvorové na 3 kartdch,
které lezZi s kotvou nahofe (jejich pGvodni
typ stdle patfi do sousedstvi a do skupin).
Nyni se zaméri na samotné kotvy. Mda v fadé
3 kotvy, coz ji dava celkem 6 minusovych
bodd (1+2 + 3). Jeji skére se sniziz 28 na 22.

VITEZSTVI

Vyhréva hrac¢ s nejvyssim poctem bodu.
V ptipadé remizy vyhravéa hra¢ s nejmensim
poctem kotev. Pokud je shoda i poté, o vitéz-
stvi se podélte!
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