3. PGvodni kartu z fady otocte licem nahoru a

= umistéte ji doprostred stolu. Jednd se o indikdtoro-
SO LO vou kartu: jeji &islo urcuje, kterou ze 2 zbyvaijicich
M OD karet ze stfedu stolu musite odhodit na odhazovaci
~

. balicek:
Autofi: Flavio and Riccardo Foches 1 a) Pokud je hodnota indik&torové karty 19 nebo
llustrace: Crocotame - ’ : AT 7 nsos =g . o
nizsi, odhodte kartu s nizsSim Cislem (ze zbyvaji-
cich dvou karet).

b) Pokud je hodnota indik&torové karty 20 nebo

PRIPRAVA HRY vys$si, odhodte kartu s vyssim Eislem (ze zbyvaiji-

» Odstrante karty ¢. 40 az 75 a vrafte je do krabice. cich dvou karet).
» Zamichejte karty a polozte 3 z nich licem nahoru B 4. Otocte horni kartu dobiraciho baliéku a polozte ji
doprostied stolu. : na prdzdné misto doprostted stolu. Uprostied stolu
jsou opét 3 karty (plvodni karta, kterd nebyla ¥
* 7 18 karet vytvoite pred sebou fadu licem dolt. odhozena, indikdtorovd karta z vasi fady a novd |
Dbejte na fo, aby se vam s nimi dobfe manipulovalo karta z dobiraciho balicku).

a §lo je snadno vkladdat i vyjimat bez naruseni poradi. i3
Poznamka: Prvni karta se do fady umistuje vZdy tak, o2
* Zbyvaijici karty polozte jako dobiraci balicek licem - aby bylo Cislo karty v horni poloving.
doll pobliz karet uprostied stolu a ponechte dostatek ;
mista na odhazovaci balicek. Dulezité: Nikdy nemérite pofadi karet, které jiz leZi
ve vasi Fadé. Indikatorovou kartu béhem tahu
neodhazujte!

Stted stolu

PFiklad tahu:
Karty uprostred stolu jsou 29, 38 a 2. \lezmete si 2 a
zaradite ji do své rady misto karty otocené licem dold.

Odhazovaci Dobiraci
balicek balicek

Stfed stolu

- Al 4 B
: Odhazovaci ' Dobiraci
balicek e W balicek

Poznamka: Zkusenéjsi hraci (a hraci na cestach) mohou
drzet karty jako maly balicek licem dold v jedné ruce.

PRUBEH HRY

Ve svém tahu postupujte takto:
1. Vezméte si 1 ze 3 karet ze stfedu stolu.

2. Zaradte ji do své fady misto jedné z karet otoce-
nych licem dold, a to jednim ze dvou zpUsobU:

a) S &islem nahofte - &islo musi zapadat do
vzestupného poradi zleva (nejmensi) doprava
(nejvétsi).

b) S kotvou nahofe - kartu ofo&te o 180°. Takto ji ,, Hﬂ%
mUZete poloZit na libovolné misto a vzestupné a _F__A._)-~
pofadi nemusi sedét, ale na konci hry vém A WWW.HRAS.CZ

pfinese minusové body. & o . . S/ J SVET HER A
LR " W ' HLAVOLAMU




Poté puvodni kartu z fady otocite licem nahoru a
pouZzijete ji jako indikatorovou kartu. Je na ni Cislo
16. Jelikoz je to 19 nebo ménée, odhodite ze zbyvaji-
cich dvou karet tu s nizsim Cislem - v ftomto pripadé
kartu s Cislem 29.

Indikétorova
karta <=19

16/ .16
Stfed stolu | ¥ - 2

Dobiraci
balicek

Odhazovaci
balicek

Otocite horni kartu z dobiraciho balicku a presurite ji

na prdzdné misto.

Indik&torova
Stfed stolu  karta <=19
38 38| (16 - 16
’ S &

Dobiraci
balicek

Odhazovaci
balicek

Uprostred stolu jsou fak opét 3 karty.

Stfed stolu
33...33| (38, .38 [16 . 16
> # ¥

Dobiraci
balicek

b II‘III

Dalsi tah zac¢néte zplsobem popsanym vyse.

Odhazovaci
balicek

KONEC HRY

Hru mUzete kdykoliv ukoncit pasovanim. Za kazdou
kartu, kterd vdm v fadé zustane licem dolu,
odectéte 1 bod. Pokud vém nezbyvd zadnd

karta licem doll, hra okamzité kondci.

BODOVANI
Bodovdani probihd podle zdkladnich pravidel. Za

kazdou zbyvaijici kartu licem dold si navic odectete
1 bod (-1 bod).
17 30 33 34 ;’ -..38
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Pfiklad bodovani: z

v;:
va

Lenka se rozhodla ukondit hru. Ziskava 27 bodl za
moiské tvory:

Praporecnici (5 + 9) = 14 bodU

Ctverzubci (1 + 3) = 4 body

Chobotnice (4 + 2) = 6 bodU

Kordly (1 sada: rézova + zelend + Zlutd) = 3 body

Ale také zisk& 5 minusovych bodU:

2 kotvy (-1 +-2) =-3 body
2 karty licem dold (2 x -1) = -2 body

Celkem ziskdvd 27 - 5 = 22 bodu.
VYHODNOCENI VYSLEDKU
Podivejte se, jak jste si vedli:

25+ bodu: Zafikavad ryb! Motsky svét vam leZi u

nohou a Okinawa skanduje vase jméno.

24-20 bodu: Skvéld prace! Vratte se do vody -
proplouvdte ji s naprostou lehkost.

19-15 bodu: Ujde to! Instinkt mdte v krvi, ale do
morského legendy vam jesté kousek chybi.

14-10 bodu: Teprve se rozkoukdvéte! Pod hladinou
na vdas cekd jesté spousta objevovani.

9-0 bodu: Zblurik! Pevnd zem vam svédai vic.
Zkuste radéji vyrazit na hory!
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Skérovaci bloc¢ky a FAQ na https://www.hras.cz/fugu/




