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Beispiel: Dieses 3er-Boot wurde zu den Obelisken gefahren. Spieler Schwarz setzt seinen Stein auf ein leeres schwarzes Feld der
Tafel. Spieler Weifs setzt seinen Stein zu den anderen beiden weifen Steinen. Da nun 3 weifSe Steine bei den Obelisken sind,
kommen diese Steine als Siule auf das niichste freie Feld (mit Wert 9). Weif8 erhdlt sofort 9 Punkte. Dann setzt Grau seinen
Stein auf ein leeres graues Feld der Tafel.

VARIANTE:
DER ZORN DES PHARAO

Wenn ihr mit etwas ,,hirteren” Regeln spielen mochtet,

probiert Folgendes:

Ihr werdet bestraft, wenn ihr euch nicht am Bau aller vier
| Monumente beteiligt habt.

Jeder Spieler, der bis zum Spielende nicht mindestens je
: 1 Stein an den vier Orten ,,Pyramide®, ,Tempel®, ,Grab-
| kammer* und ,Obelisken” abgeliefert hat, bekommt
. 5 Punkte abgezogen.




AUF EINEN BLICK:
ERLAUTERUNGEN ZU DEN
MARKT-KARTEN

Hier findet ihr eine Ubersicht iiber alle Markt-Karten und
eine genauere Beschreibung ihrer Funktionen.

Lest diese Erlduterungen erst dann, wenn eine bestimmte
Markt-Karte ins Spiel kommt.

»Eingang®, ,,Sarkophag®, ,,Gepflasterter Pfad”“ (je 2x)

Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst, setzt du sofort
1 deiner Steine aus dem Steinbruch auf den entsprechen-
den Ort. Die Karte kommt anschlieffend auf den Ablage-
stapel.

»Pyramiden-Verzier ung S »Tempel-Verzierung®, ,,Grab-
kammer-Verzierung®, ,,Obelisken-Verzierung® (je 2x)
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Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst, bleibt sie bis
zum Ende des Spiels offen vor dir liegen.

Am Spielende erhiltst du 1 Punkt fiir je 3 Steine (eigene
+ fremde addiert), die sich dann an dem entsprechenden
Ort befinden.

Beispiel: In der Grabkammer befinden sich am Spielende 13
Steine. Fiir die Karte ,,Grabkammer-Verzierung® wiirde es
somit 4 Punkte geben.

»Statue” (10x)
=3 Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst,
bleibt sie bis zum Ende des Spiels offen vor
| dir liegen.

Am Splelende zihlst du, wie viele ,,Statuen“-Karten du
hast und erhaltst Punkte entsprechend der folgenden
Tabelle:
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| Anzahl der Statuen
Ix 2x 3% 4x 5% ..
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10 15 +2

Beispiel: Ein Spieler hat am Spielende 3 ,,Statuen*-Karten.
Dafiir bekommt er 6 Punkte.

Blaue Markt-Karten
Du kannst pro Spielzug nur genau 1 blaue Markt-Karte
einsetzen. Das Einsetzen einer blauen Markt-Karte
passiert nicht zusétzlich, sondern anstatt einer der drei
anderen Aktions-Maéglichkeiten ,Neue Steine besorgen®,
»1 Stein auf einem Boot platzieren oder ,,1 Boot zu einem
Ort fahren®, Es gibt vier verschiedene Arten von blauen
Markt-Karten:
»Hebel® (2x)
BT Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst,
legst du sie offen vor dich, bis du sie ein-

s setzt. In einem spiteren Spielzug kannst
du 1x folgende Aktion durchfiihren:
Fahre 1 Boot zu einem Ort. Bestimme selbst die Reihen-
folge beim Abladen der Steine.
Es miissen natiirlich wie gehabt die beiden Bedingungen
fiir das Fahren eines Boots erfiillt sein.
Die Karte kommt anschlieflend auf den Ablagestapel.
Falls du die Karte bis zum Spielende nicht eingesetzt hast,
bekommst du dafiir noch 1 Punkt.

»Hammer* (2x)
i 2 Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst,
legst du sie offen vor dich, bis du sie ein-

. setzt. In einem spiteren Spielzug kannst
du 1x folgende Aktion durchfiihren:
Hole dir 3 Steine aus dem Steinbruch und lege sie auf
dein Vorrats-Plittchen.
Platziere anschliefend 1 Stein von deinem Vorrats-PLitt-
chen auf 1 Boot.
Die Karte kommt anschlieflend auf den Ablagestapel.
Falls du die Karte bis zum Spielende nicht eingesetzt hast,
bekommst du dafiir noch 1 Punkt.

| Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst,
legst du sie offen vor dich, bis du sie ein-
‘ | setzt. In einem spiteren Spielzug kannst
du 1x folgende Aktion durchfithren:
Platziere 1 Stein auf 1 Boot und fahre dieses Boot zu
einem Ort.
Es miissen natiirlich wie gehabt die beiden Bedingungen
fiir das Fahren eines Boots erfiillt sein.
Die Karte kommt anschlieflend auf den Ablagestapel.
Falls du die Karte bis zum Spielende nicht eingesetzt hast,
bekommst du dafiir noch 1 Punkt.

,,Meiﬁel“ (3x)
g = Wenn du eine solche Markt-Karte erhiltst,
legst du sie offen vor dich, bis du sie ein-
setzt. In einem spiteren Spielzug kannst
du 1x folgende Aktion durchfiihren:

Platziere 2 Steine auf 1 Boot oder je 1 Stein auf 2 Booten.
Die Karte kommt anschlieffend auf den Ablagestapel.
Falls du die Karte bis zum Spielende nicht eingesetzt hast, .
bekommst du daftir noch 1 Punkt.




